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RESOLUGCAO N° 029/2023 — CEG

Aprova reforma curricular do Curso de Bacharelado em
Design, Habilitag6es: Design Grafico e Design Industrial,
do Centro de Artes, Design e Moda — CEART, da
Fundacao Universidade do Estado de Santa Catarina —
UDESC.

A Presidente da Camara de Ensino de Graduacao - CEG, do Conselho Universitario - CONSUNI, da Fundacao
Universidade do Estado de Santa Catarina — UDESC, no uso de suas atribui¢cdes, considerando a deliberacéo
do Plenério relativa ao Processo n° 16432/2023, tomada em sessédo de 13 de dezembro de 2023,

RESOLVE:

Art. 1° Fica aprovada, nos termos do Projeto Pedagdgico constante do Processo 16432/2023, a reforma
curricular do Curso de Bacharelado em Design, Habilitac6es: Design Grafico e Design Industrial, do Centro de
Artes, Design e Moda — CEART, da Fundacéo Universidade do Estado de Santa Catarina — UDESC.

Art. 2° O Curso de Bacharelado em Design, Habilitacdes: Design Grafico e Design Industrial, do Centro
de Artes, Design e Moda — CEART, da Fundacédo Universidade do Estado de Santa Catarina — UDESC,
obedeceréa a seguinte carga horaria:

Distribuicao da Matriz Créditos [Carga Percentuais
Horaria
Total em Disciplinas Obrigatérias 150 2700 83,3%
Trabalho de Conclusao de Curso 1 18 0,6%
Estagio Curricular Supervisionado 6 108 3,3%
Atividades Complementares 4 72 2,2%
Atividades Curriculares Disciplinlsll_s Obrigatorias 10 180 5,6%
= istas
de Extensao UCE — Atividades 9 162 5%
Extensionistas
Total Geral 180 3240 100%

Art. 3° O Curso de Bacharelado em Design, Habilitag8es: Design Gréfico e Design Industrial, do Centro
de Artes, Design e Moda — CEART, da Fundacéo Universidade do Estado de Santa Catarina — UDESC, possui
duracao de 4 (quatro) anos (8 semestres), sendo esse 0 tempo minimo de integralizacéo; e tem o prazo maximo
de integralizacéo de 7 (sete) anos (14 semestres), concedendo o titulo de Bacharel em Design com Habilitagao:
Design Gréafico ou Design Industrial.

Art. 4° O Curso de Bacharelado em Design, Habilitacdes: Design Grafico e Design Industrial, do Centro
de Artes, Design e Moda — CEART, da Fundagéo Universidade do Estado de Santa Catarina — UDESC oferece
o total de 40 (quarenta) vagas anuais com entradas no primeiro semestre, sendo 20 (vinte) vagas para cada
habilitacdo, funcionando em periodo integral nas 3 (trés) primeiras fases e matutino no restante do curso.

Art. 5° A matriz curricular, o ementario das disciplinas, o quadro de equivaléncia de disciplinas, as
normas de avaliacdo de aprendizagem e as normas de transi¢cdo curricular do Curso de Bacharelado em
Design, Habilitagcdes: Design Grafico e Design Industrial, do Centro de Artes, Design e Moda — CEART, da
Fundac&o Universidade do Estado de Santa Catarina — UDESC, constam do Anexo Unico desta Resolucao.

Art. 6° A presente reforma curricular do Curso de Bacharelado em Design, Habilitac8es: Design Grafico
e Design Industrial, do Centro de Artes, Design e Moda — CEART, da Fundacédo Universidade do Estado de
Santa Catarina — UDESC, entrard em vigor no 1° semestre de 2024.

Fundac&o Universidade do Estado de Santa Catarina
Av. Madre Benvenuta, 2007 — Itacorubi — Florianépolis, SC
Cep: 88035-001 — Fone (48) 3664 8000 — www.udesc.br



aa UDESC

Art. 7° As demais normas de funcionamento do Curso de Bacharelado em Design, Habilitagcdes: Design
Graéfico e Design Industrial, do Centro de Artes, Design e Moda — CEART, da Fundacao Universidade do Estado
de Santa Catarina — UDESC, constam no Projeto Pedagdgico objeto do Processo n°® 16432/2023.

Art. 8° Esta Resolug&o entra em vigor nesta data.
Florianopolis, 13 de dezembro de 2023.

Profa. Dr2. Gabriela Botelho Mager
Presidente da CEG/CONSUN
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Anexo Unico da Resoluc&o n° 029/2023 - CEG

1 - Matriz curricular do Curso de Bacharelado em Design, Habilitag6es: Design Grafico e Design Industrial,
do Centro de Artes, Desigh e Moda — CEART, da Fundacdo Universidade do Estado de Santa Catarina —
UDESC:

Design Gréfico
Fase [Disciplina Créditos N° de C.H. Pré- Eixo/ lArea de
Turmas Docente  [requisito  [Nucle conheci
por o - mento
TE | PR [EX [ TO | TE | PR |Disciplina
1% Historia da Arte e do Design I* alo|lo|4|1]| o (36) - cB ART/DI
Fundamentos da Linguagem Visual* 4 0 0 4 1/2 0 (36) - CB DI
Introducédo ao Design Grafico 2 0 2 4 1 0 72 - CB PV
Principios da Geometria Plana e
Perspectiva em Design Gréfico 2 2 0 4 1 1 72 ) ce DI
Desenho Experimental 2 2 0 4 1 1 72 - CB DI
Modelos e Protétipos em Design Gréafico 0 4 0 4 0 2 (144) - CB DI
Subtotal 14 | 8 2| 24 4 4 432 - - -

Legenda: Créditos: TE= te6rico; PR = pratico; E= extensdo; TO= total; CH: carga horaria; Eixo/NUcleo: CB= contetdo basico; CE =
contetdo especifico; CTP= contelido tedrico-pratico; Area de conhecimento: DI = Desenho Industrial; PV=Programac&o Visual; DP=
Desenho de Produto; ERG= Ergonomia; ART= Arte; FOTO= Fotografia; ADM= Administracéo; LE= Letras; CC= Ciéncia da Computacao;
MULTI= Multidisciplinar. (DG e DI) = disciplina oferecida as duas habilitagdes em uma sé turma com carga horaria compartilhada.

As disciplinas com carga horaria docente compartilhada apresentam o numeral meio (1/2) na coluna Nimero de Turmas para gerar o
calculo correto de carga horéaria docente. As disciplinas com carga horéaria docente dobrada apresentam o numeral 2 (dois) na coluna
Numero de Turmas para gerar o célculo correto de carga horaria docente. No entanto, sera ofertada somente uma (1) turma, mas com a
presenca de dois (2) docentes.

* disciplina oferecida as habilitagdes Design Grafico e Design Industrial em uma sé turma, c/h docente compartilhada.

Design Gréfico
Fase [Disciplina Créditos N° de C.H. Pre- Eixo/ lArea de
Turmas Docente  |requisito Nucle conheci
por 0o - mento
TE | PR |EX | TO | TE PR |Disciplina
2% |Historia da Arte e do Design II* 4 |0 | 0| 4 |12 0 (36) [Historiada CB ART/DI
Arte e do
Design |
Tipografia | 2 2 0 4 1 1 72 - CE PV
Principios
Desenho Técnico em Design Gréfico 2 2 0 4 1 1 72 da . CE PV
Geometria
Plana e
Perspectiva
D ol
esign
Gre%fi%o
Desenho no Design de Informagdo 2120 4 1 1 72 Desenho CE PV
Experiment
al
Metodologia do Design Gréfico 2 2 (0] 4 1 1 72 - CE PV
Programacéao para o Design Gréafico 2 2 0 4 1 1 72 - CE Pv/CC
Pratica Experimental em Design Gréfico 0 4 0 4 0 2 (144) - CTP PV
Subtotal 14 | 14 0| 28 | 55 7 540 - - -
Design Gréfico
Fase [Disciplina Créditos N° de C.H. Pré- Eixo/ Area de
Turmas Docente  |requisito Nucle conheci
por o - mento
TE | PR [EX | TO | TE | PR |Disciplina
32 [Diversidades Estéticas e Design
Contemporaneo* 41004 12]0 (36) - CE b
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Tipografia Il 2 2 0 4 1 1 72 Tipografia | CE [PV
Desenho em Narrativas Visuais 2 2 0 4 1 1 72 Desenho CE [pv
Experiment
al
Computacdo em Design Grafico | 2 2 [0 4 1 1 72 - CE PviCC
Processos Graficos | 2 [0 4 1 1 72 - CE PV
Ergonomia Aplicada ao Design* 4 0 [0 4 1/2 0 (36) - CE EG/DI
- . . . Pratica
Pr.’:}tl_ca e Educacéao Projetual em Design 0 4 o 4 0 2 (144)  |Experiment | CTP PV
Grafico |
al em
Design
Grafico
Subtotal 16 | 12 [0 28 5 6 504 - - -
Design Gréfico
Fase [Disciplina Créditos N° de C.H. Pré- Eixo/ lArea de
Turmas Docente  |requisito Nucle conheci
por (o] - mento
TE | PR [EX | TO | TE | PR |Disciplina
42 . . . - Ergonomia
Ergonomia Aplicada ao Design Gréfico 4 0 0 4 1 0 72 Apgli(_:ada a0 CE ERG/DI
Design
Fotografia | 2 2 0 4 2 2 (144) - cB FOTO/DI
Computaca
Computacdo em Design Grafico Il 2 2 0 4 1 1 72 o en? ¢ CB PviCC
Design
Grafico |
Processos Graficos |I 4 |o | 0| 4 1 0 72 Processos CB PV
Gréficos |
» . ) ) Préatica e
Prgtl_ca e Educacéao Projetual em Design 0 4 0 4 0 2 (144) Edupagao cTP PV
Grafico Il Projetual
em Design
Grélfico
Subtotal 12 8 0| 20 5 5 504 - - -
Design Gréfico
Fase [Disciplina Créditos N° de C.H. Pré- Eixo/ lArea de
Turmas Docente  |requisito  [Nucle conheci
por o - mento
TE | PR | EX | TO | TE PR |Disciplina
o7 Estagio Curricular Supervisionado 3 6 1 1 0 - CTP PV
Sociedade, Cultura e Design* 4 0 0 4 1/2 0 (36) - CcB DI/MULTI
[Computaca
Computacdo em Design Grafico llI 2 2 0 4 1 1 72 0 CE PviCC
lem Design
Grafico Il
Fotografia Il 2 2 0 4 2 2 (144)  |Fotografia | CE FOTO/DI
Gestdo do Design Grafico 4 0 0 4 1 0 72 - CE ADM/PV
Préatica e
Pratica e Educacao Projetual em Design Educagéo
Grafico Il 0 4 0 4 © 2 (144) Projetual ctP PV
em Design
Gréﬂ‘ico
Subtotal 15 |11 | O 26 | 55 6 468 - - -
Design Gréfico
Fase [Disciplina Créditos N° de C.H. Pré- Eixo/ Area de
Turmas Docente  |requisito Nucle conheci-
mento
por o
TE PR |EX | TO | TE PR |Disciplina
6° ITopicos Especiais | em Design Grafico 2 0 2 4 1 0 72 CE DI/MULTI
Imagem em Movimento 2 2 0 1 1 72 - CE FOTO/PV
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Mercadologia e Empreendedorismo* 4 0 0 4 | 12 0 (36) - CB MULTI
Retdrica Visual* 4 0 0 4 |12 0 (36) CB DI
» 3 ) ) Préatica e
Pr::}tl_ca e Educacéao Projetual em Design o 4 0 4 0 5 (144) Edu_cagao cTP PV
Gréfico IV Projetual
em Design
Grla’lllfico
Subtotal 12 6 2] 20 3 3 360 - - -
Design Grafico
Fase [Disciplina Créditos N° de C.H. Pré- Eixo/ lArea de
Turmas Docente  [requisito  [Nucle conheci
por o - mento
TE | PR [EX | TO | TE | PR |Disciplina
7®  ITopicos Especiais Il em Design Gréafico 2|lofl2]a|1]o0 72 - CE |DUMULTI
Metodologia Cientifica para o Trabalho de
Conclus&o de Curso 410 0 4 1 0 72 ) CE DI
- . - Préatica e
Pratica de !3!’0]et0 de Graduag&o em 0 3 1 4 0 2 (144) Educagao cTP PV
Design Gréfico | Projetual
em Design
Gréfico
[\
Subtotal 6 3 3| 12 2 2 288 - - -
Design Grafico
Fase [Disciplina Créditos N° de C.H. Pré- Eixo/ Area de
Turmas Docente  |requisito Nucle conheci
por 0 - mento
TE PR | EX | TO | TE | PR |Disciplina
G Topicos Especiais Ill em Design Grafico |2 0 2 4 1 0 72 - CE DI/MULTI
Metodologi
[Trabalho de Conclusao de Curso 1 0 0 1 1 0 0 a ga'fgt'gca CE PV
Trabalho de
Concluséo
de Curso
- . - Prética de
Pratica de P_rOJeto de Graduacédo em o 3 1 4 0 2 (144) Projeto d~e cTP PV
Design Gréfico Il Graduagéo
em Design
Gréllfico
Subtotal 3 3 3 9 2 2 216 - - -

Resumo da distribuicdo da carga horaria por fases da matriz curricular — Design Gréfico:

Fase Créditos Carga Horaria ImE)a_cto Docente Impacto chgnte
Créditos Carga Horaria

12 24 432 24 432

22 28 504 30 540

3 28 504 28 504

42 20 360 28 504

52 26 468 26 468

62 20 360 20 360

72 12 216 16 288

82 9 162 12 216

Subtotal 167 3006 184 3312
Unidades

curriculares de 9 162 . -

Extenséo
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Atividades 4 72 3 i
Complementares
Total 180 3240 184 3312

(*) 52 fase: Estagio Curricular Supervisionado: 6 créditos.

(**) 72 fase: Metodologia Cientifica para o Trabalho de Concluséo de Curso (TCC) 4 créditos.

(***) 82 Trabalho de Conclusao de Curso (TCC): 01 crédito.

(****) Impacto Docente: excluidos do calculo Estagio Curricular Supervisionado, Trabalho de Concluséo
de Curso, Unidades Curriculares de Extenséo e Atividades Complementares.

Design Industrial

Fase [Disciplina Créditos N° de C.H. Pré- Eixo/ Area de
Turmas Docente  [requisito  [Ncle conheci
or o] - mento
TE [PR [EX [TO [TE [PR |Disciplina
1% |Historia da Arte e do Design I* 410 4 |12 | o0 (36) - CB ART/DI
Fundamentos da Linguagem Visual* 4 00 4 1/2 0 (36) - CB DI
Introducdo ao Design Industrial 2 0 2 4 1 0 72 - CB DP
Principios da Geometria Plana e
Perspectiva em Design Industrial 2 20 4 1 1 2 ) cB DI
Desenho Experimental 2 2 0 4 1 1 72 - CB DI
:\/Iodelos e Protétipos em Design Industrial 0 4 o 4 0 > (144) ) CB DI
Subtotal 14 | 8 |2 24 | 4 4 432 - - -
Desig a a
Fase [Disciplina Créditos N° de C.H. Pré- Eixo/ Area de
[Turmas Docente  requisito  [Nucle conheci
or (o} - mento
TE PR | EX [ TO | TE | PR |Disciplina
2% |Histéria da Arte e do Design II* 4 olo|a|w]|o (36) |[Historiada | cg | ART/DI
lArte e do
Design |
Principios
. " da
Geometria Descritiva 2 2 0 4 1 1 72 Geometria CE DI
Planae
Perspectiva
em Design
Industrial
Principios
- . . da
Desenho Técnico em Design Industrial | |2 2 0 4 1 1 72 Geometria CE DI
Planae
Perspectiva
em Design
Industrial
Desenho de Representacéo | 2 2 10| 4 1 1 72  |Desenho CE DP
Experiment
al
Metodologia do Design Industrial 2 2 0 4 1 1 72 - CE DP
:\lllodelos e Prot6tipos em Design Industrial o 4 0 4 > (144) ) CE DP
Pratica Experimental em Design Industrial |0 4 0 4 0 2 (144) - CTP DP
Subtotal 12 16 | O [ 28 | 45 8 612 - - -
Pe 0 a a
Fase [Disciplina Créditos N° de C.H. Pré- Eixo/ Area de
Turmas Docente  [requisito  [Nucle conheci
or (o} - mento
TE PR |EX | TO | TE | PR [Disciplina
32 |Diversidades Estéticas e Design
Contemporaneo* 4 cjof4 2|0 (36) - CE DI
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Desenho
Desenho Técnico em Design Industrial Il |2 2 0 4 1 1 72 Técnicoem| CE DP
Design
Industrial |
Desenho
Desenho de Representacao I 2 2 0 4 1 1 72 de CE PD
Representa
cdo |
Programacéo para o Design Industrial 2 2 0 4 1 1 72 - CE DP/CC
Materiais 2 2 0 4 1 1 72 - CE PD
Ergonomia Aplicada ao Design* 4 0 0 4 1/2 0 (36) - CE EG/DI
- ~ . . Prética
Pratlca_e Educacéo Projetual em Design o 4 0 4 0 > (144)  |Experiment | CTP DP
Industrial |
al em
Design
Industrial
Subtotal 16 12 0| 28 6 6 504 - - -
Pesig 0 a
Fase [Disciplina Créditos N° de C.H. Pré- Eixo/ Area de
Turmas Docente  [requisito  [Nucle conheci
or (0] - mento
TE | PR [EX | TO | TE | PR [Disciplina
42 . . . . Ergonomia
Ergonomia Aplicada ao Design Industrial 4 0 0 4 1 0 72 Ap%icada a0 CE ERG/DI
Design
Fotografia 2 2 0 4 2 2 (144) - cB FOTO/DI
Modelamento Virtual | 2 2 0 4 1 1 72 - CB DP/CC
Estruturas e Resisténcia dos Materiais 4 00 4 1 0 72 Materiais CB DP
» . ) ) Pratica e
Pratlca_e Educacéo Projetual em Design 0 4 o 4 0 > (144) Edu;agao cTP DP
Industrial 1l Projetual
em Design
Industrial |
Subtotal 12 8 |0 20 5 5 504 - - -
Pesig O a
Fase [Disciplina Créditos N° de C.H. Pré- Eixo/ lArea de
Turmas Docente  |requisito  |NUcle conheci
or o] - mento
TE | PR [EX | TO | TE PR |Disciplina
o7 Estagio Curricular Supervisionado 3 3 6 1 1 0 - CTP DP
Sociedade, Cultura e Design* 4 0 0 4 1/2 0 (36) - cB DI/MULTI
Modelamento Virtual Il 2|12 o041 1 72 [Modelamentf  cg DP/CC
o Virtual |
Processos Industriais e Tecnologias Estruturas e
Contemporaneas 2 2 0 4 1 1 72 Resisténcia CE bP
dos .
Materiais
Gestdo do Design Industrial 4 0 0 4 1 0 72 - CE ADM/DP
» B ) ) Pratica e
Pratlca_e Educacéo Projetual em Design 0 4 0 4 0 > (144) Edu_cagao cTP DP
Industrial Il Projetual
em Design
Industrial Il
Subtotal 15 | 11 0|26 | 45 5 396 - - -
Pesig O a
Fase [Disciplina Créditos N° de C.H. Pre- Eixo/ Area de
Turmas Docente  [requisito  [Ntcle conheci-
por o mento
TE (PR [EX [ TO | TE PR |[Disciplina
6° TOpicos Especiais | em Design Industrial 2 0 2 4 1 0 72 CE DI/MULTI
Modelamento Virtual Il 2 |2 o412 1 72 [Modelamen |  cg DP/CC
to Virtual Il
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Mercadologia e Empreendedorismo* 4 0 0 4 |12 0 (36) - CB MULTI
Retdrica Visual* 4 0 0 4 |12 0 (36) CB DI
Préatica e
Préatica e Educacao Projetual em Design Educacéo
industrial IV 0 4 0 4 0 2 (144) Projetual CTP DP
em
Design
Industrial lll
Subtotal 12 6 2 |20 3 3 360 - - -
Desig a a
Fase [Disciplina Créditos N° de C.H. Pré- Eixo/ lArea de
Turmas Docente  [requisito  [Nucle conheci
or o] - mento
TE | PR [EX | TO | TE | PR |Disciplina
7*  [Tépicos Especiais Il em Design Industrial | 2 | 0 | 2 [ 4 | 1 | © 72 - CE | DIMULTI
Metodologia Cientifica para o Trabalho de
Conclus&o de Curso 410104 1 0 72 ) CE DI
- . - Pratica e
Prat_lca de PrOJ_eto de Graduacédo em 0 3 1 4 0 2 (144) Edupa(;ao CTP PV
Design Industrial | Projetual
em
Design
Industrial
[\
Subtotal 6 3 3|12 2 2 288 - - -
Desig a a
Fase [Disciplina Créditos N° de C.H. Pré- Eixo/ Area de
[Turmas Docente  |requisito  [Nucle conheci
or o - mento
TE | PR [EX | TO | TE | PR [Disciplina
8% [Topicos Especiais Ill em Design Industrial | 2 | 0 | 2 | 4 | 1 0 72 - CE | DI/MULTI
Metodologi
ITrabalho de Concluséo de Curso 1 0 (0] 1 1 0 0 Cizriﬁ?cggla CE DP
para
0 trabalho
de
Conclusdo
de Curso
» ) y Pratica de
Prat]ca de Prolgto de Graduacédo em 0 3 1 4 0 2 (144) Projeto d~e CTP DP
Design Industrial Il Graduagéo
em Design
Industrial |
Subtotal 3 3 3 9 2 2 216 - - -
Pesig a a
Disciplina Créditos N° de C.H. Pre- Eixo/ Area de
[Turmas Docente  [requisito  |Ncle conheci
or (o} - mento
TE | PR [EX | TO | TE | PR [Disciplina
Lingua Brasileira de Sinais — Libras
Departamento de Pedagogia — Curso de ) ) 3 } } }
Pedagogia/FAED 0 2 cB LE
Subtotal - - 0O 2 - - 0 - - -
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Resumo da distribuicdo da carga horaria por fases da matriz curricular — Design Industrial:

Fase Créditos Carga Horaria g?ép;féz Docente g[?ggtngrgﬁgnte
12 24 432 24 432
28 28 504 34 612
32 28 504 28 504
42 20 360 28 504
5a 26 468 22 396
62 20 360 20 360
72 12 216 16 288
82 9 162 12 216
Subtotal 167 3006 184 3312
Unidades
curricularesde |9 162 - -
Extenséo
Atividades
Complementares | 72 i )
Total 180 3240 184 3312

(*) 52 fase: Estagio Curricular Supervisionado: 6 créditos.

(**) 72 fase: Metodologia Cientifica para o Trabalho de Concluséo de Curso (TCC) 4 créditos.

(***) 82 Trabalho de Conclusao de Curso (TCC): 01 crédito.

(****) Impacto Docente: excluidos do calculo Estagio Curricular Supervisionado, Trabalho de Concluséo
de Curso, Unidades Curriculares de Extenséo e Atividades Complementares.

2 - Ementas das disciplinas do Curso de Bacharelado em Design, Habilitagdes: Design Grafico e Design
Industrial, do CEART/UDESC:

*disciplinas oferecidas na Habilitagdo em Design Grafico e Habilitacdo em Design Industrial.

Bacharelado em Design - Habilitagdo em Design Gréfico

12 Fase - DG

Histéria da Arte e do Design I*

Ementa:

Estudo das manifestagdes artisticas da pré-histéria até a Revolugéo Industrial, e suas articulages
sociais, politicas, histéricas e culturais. Conceitos fundamentais da histéria da arte. Estilos e correntes
artisticos em diferentes épocas histéricas e contextos culturais.

Bibliografia Basica:

CARDOSO, Rafael. Umaintroducao a histéria do Design. 3 ed. S&o Paulo:

Blucher, 2008. GOMBRICH, Ernst. Histéria da Arte. Rio de Janeiro:

Guanabara Koogan, 1993.

ROBERTSON, Jean; HUTTON, Deborah. (Eds.) The History of Art: A Global View. London:
Thames & Hudson, 2021.

Bibliografia Complementar:

BELL, Julian. Uma nova histdria da arte. S&o Paulo: Martins Fontes,

2008. ECO, Umberto. A Historia da Beleza. Rio de Janeiro:

Record, 2004.

HAUSER, Arnold. Hist6ria Social da Literatura e da Arte. SP: Martins

Fontes, 2000. MEGGS, P. B.; PURVIS, A.W. Historia do Design Gréfico.

Sao Paulo: Cosac & Naify, 2009. PANOFSKY, Erwin. O significado das

artes visuais. Sdo Paulo: Perspectiva, 1991.
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Fundamentos da Linguagem Visual*

Ementa:

Percepcéo visual. Fundamentos da linguagem visual: elementos da linguagem visual (linha,
superficie, volume, luz e cor) e sua organizagdo compositiva (semelhancgas e contrastes, ritmo e
proporcoes).

Categorias e leis da Psicologia da Percepc¢éo.

Bibliografia Basica:

GOMES FILHO, Joao. Gestalt do Objeto: Sistema de Leitura Visual da Forma. S&o Paulo:
Escrituras, 2015. OCWIRK, O.G. et al. Fundamentos de arte: Teoria e Pratica. Porto Alegre:
AMGH, 2014.

OSTROWER, Fayga. Universos da arte. Rio de Janeiro: Campus, 1989.

Bibliografia Complementar:

ALBERS, Joseph. A interacéo da cor. S&o Paulo: Martins Fontes, 2016.

BOERBOOM, Peter. A cor como material e recurso visual. Barcelona: Gustavo Gili, 2020
BURDEK, Bernhard. Design: Histéria, Teoria e Préatica do Design de Produtos. Sdo
Paulo: Blucher, 2010. (cap.As func¢des estético-formais)

DONDIS, Donis. Sintaxe da linguagem visual. S&o Paulo: Martins Fontes,

1991. LEBORG, Christian. Gramatica Visual. Sdo Paulo: Gustavo Gili,

2015.

Introducao ao Design Grafico

Ementa:

Introducdo ao ensino superior e a atividades de extens&o em design. Abordagem dos elementos e
areas de conhecimento que fundamentam o design. Habilitagcdes e campos de atuagéo. A extenséo
do termo estética

- autonomia e funcao do design. Conceitos, teorias e ferramentas de producéo do design. Bases
projetuais. Interfaces do design gréfico. Perspectivas para uma critica do design. Codigo de ética da
profissao.

Bibliografia Basica:

CARDOSO, Rafael. Uma introducéo a histéria do Design. 3 ed. Séo

Paulo: Blucher, 2008. FRASCARA, Jorge. Disefio Grafico y

Comunicacion. Buenos Aires: Ed. Infinito, 2000.

FUENTES, Rodolfo. A pratica do design gréafico. Uma metodologia criativa. Sdo Paulo: Rosari,
2006.

Bibliografia Complementar:

CARDOSO, Rafael. Design para um mundo complexo. S&o Paulo:

CosacNaify, 2011. HOLLIS, Richard. Design gréafico. Uma histéria

concisa. S8o Paulo: Martins Fontes, 2001.

LUPTON, Ellen; PHILLIPS, Ellen Cole. Novos fundamentos do design. S&o Paulo: Cosac & Naify
2008. MANZINI, Ezio. Quando todos fazem design: umaintroducao ao design paraa

inovacdo social. Sdo Leopoldo: Editora Unisinus. 2017.
MEGGS, P. B.; PURVIS, A\W. Histéria do Design Grafico. Sao Paulo: Cosac & Naify, 2009.
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Principios da Geometria Plana e Perspectiva em Design Grafico

Ementa:

Principios basicos do desenho geométrico, das formas geométricas planas e do desenho
perspectivo. Lugares Geométricos. Construgdes fundamentais e das formas geométricas planas.
Solucéo de problemas geométricos aplicados ao Design e percepcao da forma. Instrumentos e
principios do desenho.

Representacao de objetos tridimensionais em meios bidimensionais. Tipos de perspectiva.
Bibliografia Basica:

ABRECHT, Clarissa Ferreira & Oliveira, Luiza Baptista de. Desenho Geométrico. Vigcosa, MG: Ed.
UFV, 2013.

GILDO, A. Montenegro. A perspectiva dos profissionais. S&do Paulo.

Edgard Blucher, 2007. WONG, Wucius. Principios de Forma e Desenho.

Sao Paulo: Martins Fontes, 1998

Bibliografia Complementar:

DERDIK, Edith. Formas de Pensar o Desenho. Sao Paulo: Ed. Scipione, 2004.

DORIA, C. Perspectiva e Sombras — Exercicios e problemas. Rio de Janeiro: Ao livro
técnico, 1965; ELAM, Kimberly. Geometria do design: estudos sobre proporcéo e
composicdo. Sdo Paulo: Cosac Naify, 2010. JOTA, José Carlos P. Elementos de
geometria: desenho geométrico. Sdo Paulo: Scipione, 1989.

MARMO, Carlos M.B. Curso de desenho: constru¢c6es fundamentais. Moderna, 1966.
MONTENEGRO, G. A. A perspectiva dos profissionais — sombras insolagao

axonometria. Sao Paulo: Ed. Edgard Blicher, 1986.
SMITH, Ray. Introducdo a Perspectiva. Escola de Artes. Editora Manole, 1996.

Desenho Experimental

Ementa:

Estudo de definigbes, fun¢gdes e taxonomia do desenho aplicado ao processo projetual em
design. O desenho como percepcao, comunicacgao, investigacdo e acdo. O esbo¢o no processo
criativo. Estudo e experimentagdes de materiais, instrumentos, técnicas e reproducéo em
desenho. Estudo das representa¢des em desenho por meio da linha, superficies, formas,
\volume, cores, composicéo e figura humana na elaboracdo de mensagens visuais.
Bibliografia Basica:

MASSIRONI, Manfredo. Ver pelo desenho: aspectos técnicos, cognitivos, comunicativos.
Lisboa: Ed. 70, 2010. SIMBLET, Sarah. Sketch book for the artist. New York, NY: DK
Publishing, 2005.

WONG, Wucius. Principios de forma e desenho. S&do Paulo: Martins Fontes, 1998.
Bibliografia Complementar

ALBERS, Josef. A interacdo da cor. 1. ed. Sdo Paulo: WMF Martins Fontes, 2009.

MARTIN, Gabriel; BRU, Marta. Fundamentos do desenho artistico: aula de desenho. S&o
Paulo: Martins Fontes, 2007.

SIMBLET, Sarah; DAVIS, John. Anatomia para el artista. Barcelona: Blume, 2002.

PIPES, Alan. Desenho para designers: habilidades de desenho, esbog¢os de conceito, design
auxiliado por computador, ilustracdo, ferramentas e materiais, apresentacdes, técnicas de
producdo. Sao Paulo: Blucher, 2010. ZIMMERMANN, Anelise. O ensino do desenho na
formagcdo em Design Grafico: uma abordagem projetual e

interdisciplinar. (Doutorado). Universidade Federal de

Pernambuco, 2016.
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Modelos e Protétipos em Design Grafico

Ementa:

Desenvolvimento de habilidade para a representacéo tridimensional fisica de produtos graficos
pelo uso de materiais variados. Confeccao de modelos, protétipos, mockups e artefatos graficos
fisicos em Design Grafico. Operacdes de corte, dobra, cola, montagem e acabamento de objetos.
Bibliografia Basica:

FONTOURA, lvens. De-composicdo da Forma: Manipulagcdo da Forma como Instrumento
para a Criacao. Curitiba: Itaipu, 1982.

KURABAYASHI, S. Making Interior Models. Jap&o: Graphic — Sha Publishing Co. Ltd.,

1994. SHIMIZU, Y. KOJIMA, T. TANO, M. MATSUDA, S. Models & Prototypes. Japao:
Graphic — Sha Publishing Co. Ltd., 1991.

Bibliografia Complementar:

CHAVARRIA, Joaquim. Modelagem. Colecéo Aula de Ceramica.

Parramon, 1999. PENNA, EI6. Modelagem - Modelos em Design.

Sao Paulo: Catalise, 2002.

ROTH, Laszio. The packaging designer s book of patterns. United States of America:

Wiley, 1991. TEIXEIRA, Joselena de Almeida. Design e Materiais. Curitiba: Editora

CEFET - PR, 1999.

TEODORICO, C. Técnicas de Representacdo Tridimensional. Floriandpolis: LBDI, 1991.
WONG, Wucius. Principios de forma e desenho. Sao Paulo: Martin Fontes, 1998.

22 Fase - DG

Historia da Arte e do Design II*

Ementa:

Estudo das manifestacgdes artisticas da Revolugéo Industrial & contemporaneidade, e suas
articulagdes sociais, politicas, historicas e culturais. A consolidacdo do design enquanto campo
profissional e area do conhecimento. Conceitos fundamentais da historia da arte. Estilos e
correntes artisticos em diferentes épocas histdricas e contextos culturais.

Bibliografia Basica:

IARGAN, Giulio Carlo. Arte Moderna. Sao Paulo: Companhia das Letras, 1992.

BURDEK, Bernhard. Design: Histéria, Teoria e Pratica do Design de Produtos. S&o Paulo:
Blucher, 2010.

FORTY, Adrian. Objetos do desejo. Sdo Paulo: Cosac&Naify, 2010.

Bibliografia Complementar:

IARCHER, Michael. Arte contemporanea: Uma histéria concisa. Séo Paulo:

Martins Fontes, 2001. CARDOSO, Rafael. Uma introduc¢éo a histéria do Design. 3

ed. S&o0 Paulo: Blucher, 2008.

CHIPP, Herschel B; SELZ, Peter Howard; TAYLOR, Joshua Charles. Teorias da arte moderna.
Sao Paulo: Martins Fontes, 1988.

DE FUSCO, Renato. Histdria do Design. Sdo Paulo: Perspectiva, 2019.

DEMPSEY, Amy. Estilos, escolas e movimentos: guia enciclopédico da arte moderna. Sao
Paulo: Cosac & Naify, 2003.
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Tipografia |

Ementa:

Estudo da tipografia como elemento da comunicacédo visual. Estudo da histéria da tipografia,
anatomia da fonte, conceitos, funcdes, classificacdes, analise e escolhas de tipos e suas relacbes
com a mensagem. A escrita, a caligrafia, desenho de letras e design de tipos. Os usos da
tipografia e composicdes tipograficas em projetos de design.

Bibliografia basica:

BRINGHURST, Robert. Elementos do estilo tipografico. Sao Paulo:

CocasNaify, 2005. HORCADES, Carlos M. A evolugéo da escrita. Historia

ilustrada. Rio de Janeiro: SENAC, 2007.

LUPTON, Ellen. Pensar com tipos: um guia para designers, escritores, editores e estudantes.
Sao Paulo: CosacNaify, 2006.

Bibliografia complementar:

HENDEL, Richard. O design do livro. S&do Paulo: Atelié Editorial, 2006.

MAFUNDIKWA, Saki. Afrikan Alphabets: The Story of Writing in Afrika. New York:

Mark Batty, 2004. MAN, John. A revolucéo de Gutenberg. Rio de Janeiro: Ediouro, 2004.
SAMARA, Timothy. Grid: construcdo e desconstrucdo. Sao Paulo:

Cosac & Naify, 2007. SPIEKERMANN, Erik. A linguagem invisivel da

tipografia. Sdo Paulo: Blucher, 2011.

Desenho Técnico em Design Grafico

Ementa:

Func¢des do desenho e do desenho técnico no Design Grafico. Instrumentos e materiais do desenho.
Caligrafia técnica. Normas de representacdo técnica. Proje¢cBes ortogonais. Cotas. Cortes e
Secdes. Planificacdo. Principios da geometria aplicados ao desenho técnico.

Bibliografia Basica:

CUNHA, L. Veiga da. Desenho técnico. 14 ed. Lisboa: Fundagdo Calouste

Gulbenkian, 2008. DIAS, Carlos Tavares; RIBEIRO, Arlindo Silva. Desenho

Técnico Moderno. Sdo Paulo: LTC, 2006.

SPECK, José H.; PEIXOTO, Virgilio V. Manual Basico de Desenho Técnico. 9 ed. Ed. UFSC.
Fpolis, 2019.

Bibliografia Complementar:

ABBOTT, William. Curso de desenho técnico: desenho geométrico, projecdes, seccdes,
desenvolvimentos, parafusos e rabites, maquinas, curvas de interseccdes, perspectiva isométrica.
[3. ed.]. Rio de Janeiro: Tecnoprint, 1988.

BORNANCINI, J. C.; PETZOLD, N.; ORLANDI Junior, H. Desenho técnico basico: Fundamentos
tedricos e exercicios a mao livre. Porto Alegre: Sulina, 4@ ed., 1987.

ELAM, Kimberly. Geometria do design: estudos sobre propor¢édo e composicdo. Sdo Paulo: Cosac

Naify, 2010. PENTEADO, José Arruda. Curso de desenho. Sao Paulo: SENAC, 1996.
ULBRICHT, Sérgio Murilo. Geometria e Desenho: Histéria, pesquisa e evolucao. Floriandpolis, 1998.
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Desenho no Design de Informacéo

Ementa:

O estudo do desenho aplicado ao design da informacao: a sintese grafica, o desenho de
pictogramas, o desenho na ilustracédo informativa e na infografia. O estudo e a pratica do

desenho como processo: estudo do problema, relacdo com seu publico, elaboracao de roteiro,
investigacao de técnicas, composicdes e paleta cromatica, geracao de alternativas, finalizacdo

e reproducao aplicada ao projeto grafico. A metafora visual em desenho no design de

informacao.

Bibliografia Basica:

MASSIRONI, Manfredo. Ver pelo desenho: aspectos técnicos, cognitivos, comunicativos.
Lisboa: Ed. 70, 2010. FRUTIGER, Adrian. Sinais e simbolos: desenho, projeto e
significado. Sdo Paulo: Martins Fontes, 2001.

WONG, Wucius. Principios de forma e desenho. Sao Paulo: Martins Fontes, 1998.
Bibliografia complementar:

GIBSON, David. The wayfinding handbook: information design for public places. New York,
NY: Princeton Architectural Press, 2009.

O DESENHO no design de informacédo. In: O DESENHO conectando conhecimentos.
Producédo de Anelise Zimmermann. Florianopolis: Editora UDESC, 2018. 24 min, son., color.
Episédio 06. Disponivel em: https://www.pesquisaemdesenho.com/episodio-6. Acesso em: 24

abr. 2023.

PATER, Ruben. Politicas do design: um guia (ndo téo) global de comunicacgéo visual. S&o
Paulo: Ubu, 2020.

SCHEINBERGER, Felix. Ser ilustrador: 100 maneiras de desenhar um passaro ou como
desenvolver sua profissao.

S&o Paulo: Gustavo Gili, 2019.

ROSA, Carlos. Sistemas de Informacdo Pictogréfica - O universo dos pictogramas: métodos e
procedimentos de design para obten¢&o de coeréncia formal. (Doutorado) - Faculdade de Arquitetura
de Lisboa, 2012.

Metodologia do Design Grafico

Ementa:

Estudo de metodologias, métodos e técnicas aplicadas ao processo de design. Métodos de
exploracdo do processo ldgico e criativo, suas diferencas e aplicacbes. Planejamento do
desenvolvimento de projetos.

Bibliografia Basica:

FUENTES, Rodolfo. A pratica do design grafico. Uma metodologia criativa. Sédo

Paulo: Rosari, 2006. BONSIEPE, Gui. Design: como pratica de projeto. S&o Paulo:

Blucher, 2012.

MUNARI, Bruno. Das coisas nascem coisas. Trad. Jose Manuel de Vasconselos. Sdo Paulo:
Martins Fontes, led, 1998.

Bibliografia Complementar:

BERNSEN, Jens. Defina primeiro o problema. Trad. Fernando Vugman, Dulce Marcia Cruz.
Floriandpolis: SENAI/LBDI, 1995.

CROSS, Nigel,. Design thinking: understanding how designers think and work. Oxford; New

'York, NY: Berg, 2011. FRASCARA, Jorge. Disefio Grafico y Comunicacion. Buenos Aires:

Ed. Infinito, 2000.

FRASCARA, Jorge. Disefio grafico para la gente: comunicaciones de masa y cambio social .
Buenos Aires: Ed. Infinito, 2008.

PAZMINO, Ana Veronica. Como se cria: 40 métodos para design de produtos. Sdo Paulo: Blucher,
2015.
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Programacao para o Design Grafico

Ementa:

Linguagens de Programacao para desenvolvimento de aplica¢cdes web; constru¢cdo de web sites
dindmicos baseados em novas tecnologias e com acesso a banco de dados; compreensédo dos
métodos e técnicas de desenvolvimento de aplicagdes avancadas para web. Identificacdo de
solucdes na otimizacdo e melhoria do desempenho de web sites. O funcionamento basico de um
servidor de Internet.

Bibliografia Basica:

ALBUQUERQUE, Fernando. TCP/IP internet: programacédo de sistemas distribuidos:
HTML, Javascript e Java. Rio de Janeiro: Axcel Books, c2001.

COULOURIS, Georte et all. Distributed systems: concepts and design. 4rd ed. Harlow:
Addison- Wesley, 2005. DEITEL, Harvey M. Ajax. Rich internet aplications e
desenvolvimento web para programadores. Sao Paulo: Pearson, 2009.

Bibliografia Complementar:

DALL'OGLIO, Pablo. PHP: programando com orientacdo a objetos. 2.ed. S&o

Paulo: Novatec, 2009. MORRISON, Michael. Use a cabeca: JavaScript. Rio de

Janeiro: Alta Books, 2008.

NIEDERAUER, Juliano. Web interativa com Ajax e PHP. Sdo Paulo: Novatec, 2007.

DEITEL, Harvey M; DEITEL, Paul J; NIETO, T. R. Internet & World Wide Web: como programar.
2. ed Porto Alegre: Bookman, 2003.

SILVA, Mauricio Samy. Construindo sites com CSS e (X) HTML.: sites controlados por
folhas de estilo em cascata. S&o Paulo: Novatec, 2007.

Pratica Experimental em Design Grafico

Ementa:

Introducéo & pratica do processo projetual em Design Gréafico. Laboratdrio de projetos com caréater
experimental, privilegiando a solu¢éo de problemas de baixa complexidade. Desenvolvimento de
etapas de projetos ligados ao contexto social e ao pensamento sobre a transformacéo da realidade
local.

Bibliografia Basica:

FRASCARA, Jorge. Disefio grafico para la gente: comunicaciones de masa y cambio social.
Buenos Aires: Ed. Infinito, 2008.

FUENTES, Rodolfo. A pratica do design grafico. Uma metodologia criativa. Sao

Paulo: Rosari, 2006. PAZMINO, Ana Veronica. Como se cria: 40 métodos para design

de produtos. Sdo Paulo: Blucher, 2015.

Bibliografia Complementar:

BAXTER, Mike. Projeto de produto: guia pratico para o desenvolvimento de novos
produtos.

Sao Paulo:Edgar Blucher, 2 ed, 2000.

BONSIEPE, Gui. Design: como prética de projeto. Sdo Paulo: Blucher, 2012.

CROSS, Nigel. Design thinking: understanding how designers think and work. Oxford,;
New York, NY: Berg, 2011.

IDEO. Human Centered Design ToolKit. Canada, 2nd Edition. First Published by IDEO, 2011.
KUMAR, Vijay. 101 Design Methods: A Structured Approach for Driving Innovation in Your
Organization. EUA: John Wiley & Sons, 2012.
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32 Fase

Pratica e Educacéo Projetual em Design Grafico |

Ementa:

/A pratica do processo projetual em Design Gréfico a partir da solugédo para necessidades
envolvendo a criacéo e produgdo de artefatos graficos, fisicos ou digitais. Evolugao dos niveis de
complexidade projetual através do dialogo entre diferentes areas do conhecimento do Design
Grafico, meio profissional e sociedade. Esta disciplina se caracteriza pela abordagem introdutéria a
pratica projetual.

Bibliografia Basica:

FRASCARA, Jorge. Disefio grafico para la gente: comunicaciones de masa y cambio social.
Buenos Aires: Ed. Infinito, 2008.

FUENTES, Rodolfo. A pratica do design grafico. Uma metodologia criativa. Sao

Paulo: Rosari, 2006. PAZMINO, Ana Veronica. Como se cria: 40 métodos para design

de produtos. Sao Paulo: Blucher, 2015.

Bibliografia Complementar:

BONSIEPE, Gui. Design: como pratica de projeto. Sdo Paulo: Blucher, 2012.

CROSS, Nigel. Design thinking: understanding how designers think and work. Oxford; New
York, NY: Berg, 2011.

IDEO. Human Centered Design ToolKit. Canada, 2nd Edition. First Published by IDEO, 2011.
MUNARI, Bruno. Das coisas nascem coisas. Trad. Jose Manuel de Vasconselos. Séo Paulo:
Martins

Fontes, led, 1998. KUMAR, Vijay. 101 Design Methods: A Structured Approach for Driving

Innovation in Your Organization. EUA: John
\Wiley & Sons, 2012.

Diversidades Estéticas e Design Contemporaneo*

Ementa:

Estudo de manifestacdes estéticas diversas, que podem incluir: produ¢des indigenas do Brasil e
IAméricas; a arte dos povos africanos; as concepgdes estéticas asiaticas (Japao, China, india);
podendo incluir ainda as concepg¢des estéticas de outras partes do mundo. Arte popular e design.
Tendéncias do design contemporaneo.

Bibliografia Béasica:

IAVOLESE, Claudia Mattos; MENESES, Patricia D. (Org.) Arte ndo europeia: conexdes
historiogréficas a partir do Brasil. S&o Paulo: estagao Liberdade: Vasto, 2020.
MacGREGOR, Neil. A histéria do mundo em 100 objetos. Rio de Janeiro: Intrinseca, 2013.
RAMOS, Célia Maria Antonacci. Apontamentos da Arte Africana e Afro-Brasileira
Contemporanea: Poéticas e Politicas. Editora Invisiveis, 2021.

Bibliografia Complementar:

CONDURU, Roberto. Arte Afro-Brasileira. Belo Horizonte: C/Arte,

2012. HARRISON-HALL, Jessica. China: uma histéria em objetos.

S8o Paulo: SESC, 2018. LAGROU, Elsje. Arte indigena no Brasil.

Belo Horizonte: C/ Arte, 2013.

MOURA, Monica (Org.). Design brasileiro contemporaneo: Reflexdes. Sao Paulo: Estagéo das
letras e cores, 2014. ROBERTSON, Jean; HUTTON, Deborah. (Eds.) The History of Art: A
Global View. London: Thames & Hudson, 2021.
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Tipografia Il

Ementa:

Estudo do processo de concepcao e desenho de tipos na geracao de fontes tipograficas digitais.
Definicdo de conceito e usos, pesquisa de referencial tipografico, esbocos, selecao, digitalizacao,
consisténcia, compensacdes Opticas, estudo dos softwares adequados para edicéo e geracéo de
fontes tipograficas digitais. Desenvolvimento de familias tipogréaficas digitais. Gerenciamento,
distribuicao de fontes e consideragfes legais. Aplicagdo de fontes tipograficas digitais em meios
impressos e digitais.

Bibliografia Basica:

FRUTIGER, Adrian. Sinais e simbolos: desenho, projeto e significado. Sdo Paulo: Martins
Fontes, 2001. HENESTROSA, Cristobal; MESEGUER, Laura; SCAGLIONE, José. Como

criar tipos: do esboco a tela. Brasilia: Estereografica Editora, 2020.

LUPTON, Ellen. Pensar com tipos: um guia para designers, escritores, editores e
estudantes. S&o Paulo: CosacNaify, 2006.

Bibliografia complementar:

BEIER, Sofie. Reading letters: designing for legibility.

Amsterdam: BIS, 2012. CHENG, Karen. Designing Type. USA:

Yale University Press, 2020.

HARRIS, David. The Calligrapher's Bible: 100 Complete Alphabets and How to Draw
Them. London: Herbert Press Ltd, 2018.

MAFUNDIKWA, Saki. Afrikan Alphabets: The Story of Writing in Afrika. New York: Mark Batty,
2004.

ROCHA, Claudio. Projeto tipografico: andlise e producao de fontes digitais. 3d. Sao Paulo:
Rosari, 2005.

Desenho em Narrativas Visuais

Ementa:

O desenho aplicado a narrativas visuais em design grafico. O desenho de personagem, a
composicao de cendrio, desenvolvimento de roteiro através do storyboard, estudo de paleta
cromatica, etapas do desenho de ilustracdo aplicado a projetos gréaficos, experimentacdes de
técnicas e a reproducdo final do desenho aplicado ao projeto gréfico. O estudo e a pratica do
desenho como processo. A metéfora visual em desenho de narrativas visuais.

Bibliografia Basica

MCCLOUD, Scott. Desenhando quadrinhos: os segredos das narrativas de quadrinhos,
mangas e graphic novels.

S&o Paulo: M.Books 2008.

SCHEINBERGER, Felix. Ser ilustrador: 100 maneiras de desenhar um passaro ou como
desenvolver sua profisséo.

Sao Paulo: Gustavo Gili, 2019.

WILLIAMS, Richard. The animator's survival kit. USA: Faber And Faber Limited, 2001.
Bibliografia Complementar

ALBERS, Josef. A interacdo da cor. 1. ed. Sdo Paulo: WMF Martins Fontes, 2009.

AMIDI, Amid. The art of Pixar: the complete colorscripts and select art from 25 years of
animation. San Francisco: Chronicle Books, c2011.

BIRCH, Helen. Desenhar: truques, técnicas e recursos para a inspiragao visual. Sdo Paulo:
Gustavo Gili, 2015. MUNARI, Bruno. Fantasia: invenc¢éo, criatividade e imaginacao na
comunicagdo visual. 2. ed. Lisboa: Presenca, 1987.

SIMBLET, Sarah; DAVIS, John. Anatomia para el artista. Barcelona: Blume, 2002.

Fundac&o Universidade do Estado de Santa Catarina
Av. Madre Benvenuta, 2007 — Itacorubi — Florianépolis, SC
Cep: 88035-001 — Fone (48) 3664 8000 — www.udesc.br



aa UDESC

Computagcdo em Design Grafico |

Ementa:

Introducdo a computacao grafica. Possibilidades de aplicacdo da computacédo no design. Design
assistido por computador. Desenvolvimento de constru¢des bidimensionais. Producéo e edicdo de
imagens. Saidas para producéao gréfica.

Bibliografia Basica:

ALVES, William Pereira. Adobe lllustrator CC - Descobrindo e Conquistando. Sao

Paulo: Erica. 2013. CHAVEZ Conrad, Adobe Photoshop Classroom in a Book.

Adobe Press; 12 edicdo, 2022.

WOOD, Brian. Adobe Illlustrator Classroom in a Book. Adobe Press; 12 edicédo, 2022.
Bibliografia Complementar:

AZEVEDO, Eduardo. Computacéo Gréfica - Teoria e Pratica. S&o Paulo:

Elsevier, 2003. DONDIS, Donis a. Sintaxe da Linguagem Visual. S&o

Paulo: Martins Fontes, 1997.

GAMBA, J. Computacéo gréfica para designers. Sdo Paulo:

2AB, 2013 SILVEIRA NETO. Walter Dutra. Apostila Adobe

lllustrator — Guia Pratico. 2022. SILVEIRA NETO. Walter

Dutra. Introducdo ao Photoshop — Guia Pratico. 2022.

Processos Gréficos |

Ementa:

Experimenta¢8es graficas. Conhecimento dos materiais e processos de impressao gréfica por meio
de experimentacdes manuais em técnicas tradicionais, como a gravura, a serigrafia e o esténcil.
Estudo da correlagdo e diferencas entre as propriedades das técnicas, materiais e suportes de
reproducéo grafica. Aplicagdes da impressdo em técnicas tradicionais e experimentais em projetos de
Design Gréfico.

Bibliografia Béasica:

BAER, L.. Producé&o Gréfica. 4. ed. Sdo Paulo: SENAC Séo Paulo, 2002.

JORGE, Alice; GABRIEL, Maria. Técnicas da gravura artistica: xilogravura, linoleo, calcografia,
litografia. [S.l.]: Livros Horizonte, 1986. Produc&o gréafica. Porto Alegre: SAGAH, 2019. E-book.
Bibliografia Complementar:

KINSEY, Anthony. Serigrafia. Sdo Paulo: Martins

Fontes, 1982. LIMA, G. C. O Grafico Amador. S&o

Paulo: Cosac Naify, 2014.

NETO, Mario Carramillo. Producdo Gréfica | e Il. Papel, tinta, impressao e acabamento. Sao
Paulo: 1997. CAPELASSO, E. L. et al. Producdao grafica: do projeto ao produto. Sdo

Paulo: SENAC, 2018.

SABOYA, Wagner de. Iniciacdo a serigrafia. 4.ed. Rio de Janeiro: SENAI/CETIQT, 1993.
Ergonomia Aplicada ao Design*

Ementa:

Fundamentos da Ergonomia. O organismo Humano, biomecénica e antropometria. Capacidades do
Ser Humano (sensorial, cognitiva e motora). Design Universal e Design Inclusivo. Contexto e fatores
ambientais. Posto de Trabalho. Elementos de controle e informac&o. Ergonomia aplicada ao Design.
Bibliografia Basica:

CYBIS, Walter Otto; BETIOL, Adriana Holtz; FAUST, Richard. Ergonomia e usabilidade:
conhecimentos, métodos e aplicacdes. 2. ed. rev. e ampl. Sdo Paulo: Novatec, 2010.

[IDA, Itiro. Ergonomia: projeto e producdo. S&o Paulo: Edgard Bliicher, 2005.

KROEMER, K. E.; GRANDJEAN, E. Manual de Ergonomia: adaptando o trabalho ao homem. 5.ed.
Porto Alegre: Bookman, 2005.

Bibliografia Complementar:
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LIDWELL, William; HOLDEN, Kritina; BUTLER, Jill. Universal principles of design: 100 ways to
enhance usability, influence perception, increase appeal, make better design decisions, and teach
through design. Beverly: Rockport, c2003.

MONT’ALVAO, Claudia; DAMAZIO, VERA. Design, ergonomia e emoc¢&o. S4o Paulo: Mauad,
2008. MORAES, Anamaria de; MONT’ALVAO, Claudia. Ergonomia: conceitos e aplicagdes.4. ed.
rev. atual. e ampl. Teresdépolis: 2AB, 2010.

PANERO, J; ZELNIK, M. Dimensionamento Humano para Espacos Interiores. 3a. ed. Barcelona:
G. Gili, 2002.

TILLEY, Alvin R. As medidas do homem e da mulher. Traducéo: Alexandre Salvaterra. Porto
Alegre: Bookman, 2005.

42 Fase

Pratica e Educacao Projetual em Design Gréfico Il

Ementa:

/A pratica do processo projetual em Design Gréfico a partir da solugédo para necessidades
envolvendo a criacé@o e producéo de artefatos graficos, fisicos ou digitais. Evolugao dos niveis de
complexidade projetual através do dialogo entre diferentes areas do conhecimento do Design
Gréafico, meio profissional e sociedade. Esta disciplina se caracteriza pela abordagem sistémica do
processo de design, considerando métodos e ferramentas auxiliares a pratica projetual.

Bibliografia Basica:

FRASCARA, Jorge. Disefio gréafico para la gente: comunicaciones de masa y cambio social.
Buenos Aires: Ed. Infinito, 2008.

FUENTES, Rodolfo. A prética do design grafico. Uma metodologia criativa. Sao

Paulo: Rosari, 2006. PAZMINO, Ana Veronica. Como se cria: 40 métodos para design

de produtos. Sdo Paulo: Blucher, 2015.

Bibliografia Complementar:

BONSIEPE, Gui. Design: como pratica de projeto. Sao Paulo: Blucher, 2012.

CROSS, Nigel. Design thinking: understanding how designers think and work. Oxford; New
'York, NY: Berg, 2011.

IDEO. Human Centered Design ToolKit. Canada, 2nd Edition. First Published by IDEO,

2011. MUNARI, Bruno. Das coisas nascem coisas. Trad. Jose Manuel de Vasconselos. Sao
Paulo: Martins

Fontes, led, 1998. KUMAR, Vijay. 101 Design Methods: A Structured Approach for Driving
Innovation in Your Organization. EUA: John

Wiley & Sons, 2012.

Ergonomia Aplicada ao Design Grafico

Ementa:

Fundamentos do Design Centrado no Usuario. Usabilidade. Experiéncia do Usuario (UX). Design de
Interagdo. Design da Informacéo. Tecnologia Assistiva. Métodos, Técnicas de Ergonomia aplicadas
a0 Design Grafico. Bibliografia Basica:

CYBIS, Walter Otto; BETIOL, Adriana Holtz; FAUST, Richard. Ergonomia e usabilidade:
conhecimentos, métodos e aplicacdes. 2. ed. rev. e ampl. Sdo Paulo: Novatec, 2010.

[IDA, Itiro. Ergonomia: projeto e producdo. S&o Paulo: Edgard Bliicher, 2005.

ROGERS, Yvonne; SHARP, Helen; PREECE, Jennifer. Design de interagao: além da interacdo
humano- computador. 3. ed. Porto Alegre: Bookman, 2013.

Bibliografia Complementar:

KALBACH, Jim. Mapeando Experiéncias: um guia para criar valor por meio de jornadas,

blueprints e diagramas. Rio de Janeiro: Alta Books, 2017.

LIDWELL, William; HOLDEN, Kritina; BUTLER, Jill. Universal principles of design: 100 ways to enhance
usability, influence perception, increase appeal, make better design decisions, and teach through design. Beverly:
Rockport, c2003.

MONT’ALVAO, Claudia; DAMAZIO, VERA. Design, ergonomia e emocdo. S&o Paulo: Mauad, 2008.
PEREIRA, Rogério. User Experience design [eletronic resource]: como criar productos digitais

com foco nas pessoas. [S.I}: Casa do Cddigo, [2019] 1 online resource ISBN 8594188676.

ebooks].

[STATOI]\I, Neville (org). Manual de fatores humanos e métodos ergondmicos. Sao Paulo: Phorte,

2016.
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Fotografi a | Ementa:

Estudo da fotografia objetivando o preparo do aluno para o dominio das habilidades de manipulacao

de equipamentos, producao e registro de imagens. A fotografia e o design.

Bibliografia Basica:

ADAMS, Ansel. A camera. Sdo Paulo: Editora SENAC,

2000. ADAMS, Ansel. A copia. Séo Paulo: Editora

SENAC, 2000.

CIVITA, Victor (org.). Fotografia, Manual Completo de Arte e Técnica. S&o Paulo: Abril Cultural,

1981.

Bibliografia Complementar:

AMAR, Pierre-Jean. Histdria da Fotografia. Lisboa: EdicSes 70, 2001.

BURKE, Peter. Testemunha Ocular: histéria e imagem. Bauru, SP: EDUSC, 2004.

CRARY, J. Techniques of the observer: on vision and modernity in the nineteenth.

Cambridge: MIT Press, 1992. KRAUSS, Rosalind. O fotografico. Barcelona: Gustavo Gili, 2002

KUBRUSLY,Claudio. O que é fotografia? S&o Paulo:

Brasiliense, 1983. TRIGO,Thales. Equipamento fotografico.

Sdo Paulo: Editora SENAC, 1998. TURNER, Peter. History of

Photography. London: Bison Books, 1987.

Computacdo em Design Grafico Il

Ementa:

Desenvolvimento de construcfes editoriais para produ¢do em meio impresso e digital.

Bibliografia Béasica:

ANTON, Kelly. Adobe Indesign Classroom in a Book. Adobe Press; 12 edi¢do, 2022.

FRAIN, Bem. Responsive Web Design with HTML5 and CSS - Fourth Edition: Build future-

proof responsive websites using the latest HTML5 and CSS techniques. Packt Publishing;

4th ed. Edicdo, 2022.

FIDALGO, Jo&o; JOSE, Marcel Fialho; BRANCALION, Mauricio. Diagramag&o com Indesign CC.

Ed. Erica, 2017

Bibliografia Complementar:

CHAVEZ Conrad. Adobe Photoshop Classroom in a Book. Adobe Press; 12 edicéo,

2022. AZEVEDO, Eduardo. Computacédo Grafica - Teoria e Pratica. Sao Paulo:

Elsevier, 2003.

BROUDY, David; Mcallister, Robin. Adobe Indesign 2 - Documentos Eletrénicos Avancados.

Pearson Education (ingles) i

gAMBA, J. Computacéo gréafica para designers. Sdo Paulo: 2AB, 2013 LAINEZ , F. Javier
omez.

InDesign 2022. ANAYA MULTIMEDIA, 2022.

Processos Graficos Il

Ementa:

Conhecimento dos materiais, acabamentos e processos de impressao grafica. Estudo da

correlacdo entre as propriedades e caracteristicas decorrentes nos materiais, voltado a

viabilizac@o das aplicagbes processuais e de producdo em Design Grafico. Estudo dos

processos e técnicas de impressao e dos meios produtivos de Design Gréfico. Pré-impressao,

arte finalizacé@o, impresséo e acabamento. Elaboragdo de orcamentos em gréficas.

Sustentabilidade e impacto ambiental na producéo grafica.

Bibliografia Basica:

BAER, L.. Producé&o Gréfica. 4. ed. So Paulo: SENAC Sao Paulo, 2002.

FERNANDES, A. Fundamentos de Producao Gréfica: para quem néo é produtor grafico.

Rio de Janeiro: Ed. Rubio, 2003.

Producédo grafica. Porto Alegre: SAGAH, 2019. E-book.

Bibliografia Complementar:

NETO, Mario Carramillo. Producéo Gréfica | e Il. Papel, tinta, impressao e acabamento. Sao

Paulo: 1997. OLIVEIRA, Marina. Producdo grafica para designers. Rio de Janeiro: 2AB,

2000.

COLLARO, Antonio Celso. Producéo grafica: arte técnica da midia impressa. Sdo Paulo:

Prentice Hall do Brasil, 2007. GATTER, Mark, et. al. Producé&o grafica para designers. Séo

Paulo: Atelié Editorial, 2016.

CAPELASSO, E. L. etal. Producéo gréfica: do projeto ao produto. Sao Paulo: SENAC, 2018.

Fundac&o Universidade do Estado de Santa Catarina
Av. Madre Benvenuta, 2007 — Itacorubi — Florianépolis, SC
Cep: 88035-001 — Fone (48) 3664 8000 — www.udesc.br



aa UDESC

52 Fase

Estagio Curricular Supervisionado

Ementa:

Desenvolvimento de atividades proprias de um profissional de design em uma organizagdo, contando
com supervisdo de um membro da organizacéo e um professor orientador.

Bibliografia Basica:

MAGALHAES, Claudio. Design Estratégico: integracdo e acdo do Design Industrial dentro
das empresas. SENAI/DN — SENAI/CETIQT — CNPq — IBIPTI — PADCT — TIB. 1997.

Manual de Gestéo do Design. Centro Portugués de Design.

Portugal, 1997. ADG. O valor do design. S&o Paulo: Ed. Senac,

2003.

Bibliografia Complementar:

SANTOS, F, A dos. O Design como Diferencial Competitivo. Itajai: Editora Univale,. 2000.
WOLF, Brigitte. O Desigh Management: como fator de sucesso. ABIPTI — SEBRAE — CNPq —
FIESC/IEL. Campina Grande/PB — Floriandpolis/SC. 1998.

MOZOTA, Brigitte. Gest&o do Design. S&o Paulo: Editora Bookman,

2011. NIEMEYER, Carla. Marketing no Design Grafico. Rio de Janeiro:

2AB Editora, 2002.

STRUNCK, Gilberto. Viver de Design. Rio de Janeiro: Editora 2AB, 2001.

Sociedade, Cultura e Design*

Ementa:

Discussao dos contextos historicos e intelectuais que tornaram possivel o surgimento da sociologia
e do design, a Revolucdo Francesa e a Revolucédo Industrial. Estudo dos aspectos centrais ao
funcionamento de uma sociedade, instituicdes sociais, papel social, direitos humanos, normas e
\valores. Cultura: conceito e objeto. Relagfes do design com a sociologia. Rela¢des de troca entre
0s meios de producéo e os diversos segmentos sociais. Estudos étnico raciais e sua relagdo com o
design.

Bibliografia Basica:

MARTINS, Carlos Benedito. O que é Sociologia. Sdo Paulo: Brasiliense, Cole¢do Primeiros
Passos. 382 Ed. 1994. FORACHI, M.M. & MARTINS, J. S. Sociologia e sociedade: leituras de
introducéo a sociologia. Rio de Janeiro: Livros Técnicos e Cientificos, 1977

FORTY, Adrian. Objetos de desejo - design e sociedade desde 1750. Trad. Pedro Maia Soares. Ed.
Cosac Naify. Sdo Paulo, 2007.

Bibliografia Complementar:

CIPINIUK, Alberto. Design: o livro dos porqués. Rio de Janeiro: Editora PUC Rio,

2014. DENIS, Rafael Cardoso. Uma Introducé&o a Historia do Design. 22 Ed. S&o

Paulo: Edgard Bliicher, 2004. FLUSSER, Vilém. O mundo codificado. S&o Paulo:

Cosac Naify, 2007.

LARAIA, Roque de Barros. Cultura: Um Conceito Antropolégico. 23 Ed. Rio de Janeiro: Jorge
Zahar Ed. 2009. QUINTANEIRO, Tania; Oliveira Barbosa, Maria Ligia de; Monteiro de Oliveira, Maria
Garddénia. Um Toque de Cléssicos: Marx, Weber e Durkheim. Belo Horizonte: Editora UFMG.
22 Ed. 2002.
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Computagdo em Design Grafico Il

Ementa:

Desenvolvimento de construcdes tridimensionais: solidos e malhas. Renderizagéo e animagao.
Bibliografia Basica:

BRITO, Allan. Blender 2.8 — Guia Rapido. Estados Unidos: Publicacdo Independente, 2019.
Manual do Blender, disponivel em:

https://docs.blender.org/manual/en/latest/ SANTOS, Jodo; BARATA,

Jodo. 3ds Max - Curso Completo. Editora Erica, 22ed. 2013.

Bibliografia Complementar:

BOOKS, Chronicle. The Art of Pixar - The Complete Colorscripts And Select Art From 25
Years Of Animation.

Chronicle Books, 2011.

KERLOW, Isaac. The Art of 3-D: Computer Animation and Imaging. John

Wiley & Sons, 2000. SILVEIRA NETO, Walter D., Apostila 3D Studio Max, v.

2011.

SILVEIRA NETO, Walter

Dutra. Apostila -

Vamos de Blender.

2022.

THOMAS, Frank. The

lllusion of Life.

Hyperion Books-id, 1981.

Fotografi a ll

Ementa:

Estudo da fotografia sob o ponto de vista do sistema da imagem como representacao social.
Preparar os alunos para entender como as imagens, fotografias, operam nas sociedades e no
Campo do Design.

Bibliografia Béasica:

ADAMS, Ansel. A camera. Sdo Paulo: Editora SENAC,

2000. ADAMS, Ansel. A céopia. Sdo Paulo: Editora

SENAC, 2000.

CIVITA, Victor (org.). Fotografia, Manual Completo de Arte e Técnica. Sao Paulo: Abril Cultural,
1981.

Bibliografia Complementar:

AMAR, Pierre-Jean. Histdria da Fotografia. Lisboa: Edi¢cbes 70, 2001.

BURKE, Peter. Testemunha Ocular: histéria e imagem. Bauru, SP: EDUSC, 2004.
CRARY, J. Techniques of the observer: on vision and modernity in the nineteenth.
Cambridge: MIT Press, 1992. KRAUSS, Rosalind. O fotografico. Barcelona: Gustavo Gili, 2002
KUBRUSLY,Claudio. O que é fotografia? S&o Paulo:

Brasiliense,1983. TRIGO,Thales. Equipamento fotografico. Séao

Paulo: Editora SENAC,1998.

TURNER, Peter. History

of Photography. London:

Bison Books, 1987.
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Gestao do Design Gréfico

Ementa:

Particularidades do gerenciamento de atividades de projetos gréficos. Legislacédo, normas e
organismos vinculados ao Design Grafico. Protecdo legal de projetos. Praticas profissionais. Interacéo
mercadolégica do Design (indUstria-designer- consumidor). Perspectivas de futuro.

Bibliografia Basica:

BORJA DE MOZOTA, Brigitte; KLOPSCH, Cassia; COSTA, Felipe Campelo Xavier da. Gest&o

do Design: usando o design para construir valor de marca e inovacgéo corporativa. Porto Alegre,
Bookman: 2011. OSTERWALDER, Alexander. Value proposition design: como construir
propostas de valor inovadoras. Sado Paulo: HSM do Brasil, 2014.

PHILLIPS, Peter L. Briefing: a gestdo do projeto de design. S&o Paulo: Blucher, 2008.
Bibliografia Complementar:

BRUNNER, Robert; EMERY, Stewart; HALL, Russ. Gestéo estratégica do design: como

um 6timo design fara as pessoas amarem sua empresa. Sao Paulo: M. Books 2010.
CAMARGO, Robson; RIBAS, Thomas; CRUZ, André. Gestao agil de projetos: as melhores
solucdes para suas necessidades. Séo Paulo: Saraiva Uni, 2019.

DORNELAS, José Carlo Assis. Empreendedorismo: transformando idéias em negdécios. Rio
de Janeiro: Campus, 2001. KALBACH, Jim. Mapeando Experiéncias: um guia para criar valor
por meio de jornadas, blueprints e diagramas. Rio de Janeiro: Alta Books, 2017.

KERZNER, H. Gestao de projetos: as melhores praticas. Porto Alegre: Bookman, 2002.
PINHEIRO, Tenny. Design Thinking Brasil: empatia, colaboracdo e experimentagdo para pessoas,
negocios e

sociedade. Rio de Janeiro:

Alta Books, 2017.

Préatica e Educacao Projetual em Design Gréfico Il

Ementa:

/A préatica do processo projetual em Design Grafico a partir da solugao para necessidades
envolvendo a criagdo e producéo de artefatos gréficos, fisicos ou digitais. Evolucdo dos niveis de
complexidade projetual através do dialogo entre diferentes areas do conhecimento do Design
Grafico, meio profissional e sociedade. Esta disciplina se caracteriza pela abordagem sistémica do
processo de design, considerando métodos e ferramentas auxiliares em projetos de média
complexidade.

Bibliografia Basica:

FRASCARA, Jorge. Disefio gréafico para la gente: comunicaciones de masa y cambio social.
Buenos Aires: Ed. Infinito, 2008.

FUENTES, Rodolfo. A pratica do design grafico. Uma metodologia criativa. Sao

Paulo: Rosari, 2006. PAZMINO, Ana Veronica. Como se cria: 40 métodos para design

de produtos. Sdo Paulo: Blucher, 2015.

Bibliografia Complementar:

BONSIEPE, Gui. Design: como pratica de projeto. Sao Paulo: Blucher, 2012.

CROSS, Nigel. Design thinking: understanding how designers think and work. Oxford; New
York, NY: Berg, 2011.

IDEO. Human Centered Design ToolKit. Canada, 2nd Edition. First Published by IDEO, 2011.
MUNARI, Bruno. Das coisas nascem coisas. Trad. Jose Manuel de Vasconselos. Sdo Paulo:
Martins Fontes, led, 1998. KUMAR, Vijay. 101 Design Methods: A Structured Approach for Driving
Innovation in Your Organization. EUA: John Wiley & Sons, 2012.
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Pratica e Educacao Projetual em Design Grafico IV

Ementa:

A pratica do processo projetual em Design Gréfico a partir da solucdo para necessidades
envolvendo a criagdo e producéo de artefatos gréaficos, fisicos ou digitais. Evolugdo dos niveis de
complexidade projetual através do didlogo entre diferentes areas do conhecimento do Design
Grafico, meio profissional e sociedade. Esta disciplina se caracteriza pela abordagem sistémica do
processo de design, considerando métodos e ferramentas auxiliares em projetos de alta
complexidade.

Bibliografia Basica:

FRASCARA, Jorge. Disefio gréafico para la gente: comunicaciones de masa y cambio social.
Buenos Aires: Ed. Infinito, 2008.

FUENTES, Rodolfo. A pratica do design grafico. Uma metodologia criativa. Sao

Paulo: Rosari, 2006. PAZMINO, Ana Veronica. Como se cria: 40 métodos para design

de produtos. Sdo Paulo: Blucher, 2015.

Bibliografia Complementar:

BONSIEPE, Gui. Design: como pratica de projeto. Sao Paulo: Blucher, 2012.

CROSS, Nigel. Design thinking: understanding how designers think and work. Oxford; New
'York, NY: Berg, 2011.

IDEO. Human Centered Design ToolKit. Canada, 2nd Edition. First Published by IDEO,
2011. MUNARI, Bruno. Das coisas nascem coisas. Trad. Jose Manuel de Vasconselos. Sao
Paulo: Martins

Fontes, led, 1998. KUMAR, Vijay. 101 Design Methods: A Structured Approach for Driving
Innovation in Your Organization. EUA: John

Wiley & Sons, 2012.

Topicos Especiais | em Design Gréafico (Ementa e Bibliografiaigual a Topicos Especiais
em Design Grafico Il)

Ementa:

IAbordagens tedrico-préticas a respeito de tematicas emergentes referentes as relagbes entre design
industrial, sociedade, cultura, educacao, salde, meio ambiente e tecnologia. A¢des estratégicas
dirigidas a comunidade de baixa coplexidade.

Bibliografia Basica:

BONSIEPE, Gui. Design, cultura e sociedade. S&do Paulo: Blucher, 2011.

MANZINI, Ezio. Design para a inovacéo social e sustentabilidade: comunidades criativas,
organizacgfes colaborativas e novas redes projetuais. Rio de Janeiro: E-Papers, 2008.

MANZINI, Ezio. Design: quando todos fazem design : umaintroducdo ao design paraa
inovacado social.

Bibliografia Complementar:

CARDOSO, Rafael. Design paraum mundo complexo. Sado Paulo: CosacNaify, 2011.
BUCHANAN, Richard. DOORDAN, Dennis. MARGOLIN, Victor. The Designed World: Images,
Objects and Environments. New York, Berg Publishers, 2010.

SHEA, Andrew. Designing for social change. New York: Princeton Architectural Press. 2012.
STICKDORN, M. SCHNEIDER, J., e coautores. Isto é design thinking de servigos. Bookman.
Porto Alegre, 2014. NORMAN, Donald. Design for a Better World: Meaningful, Sustainable,

Humanity Centered. EUA: MIT Press, 2023.
Pereira, Lia Krucken. Design e territério. Sao Paulo: Nobel, 2000.
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Imagem em Movimento

Ementa:

/Aspectos da elaboracéo e producédo de narrativas audiovisuais e da linguagem cinematogréfica. As
diferentes etapas do desenvolvimento de um projeto audiovisual: pré-producao, producéo e pos-
produgdo. Estudos do desenvolvimento de roteiro, storyboard e animatic. Estudos fundamentais dos
meios de producéo, captura, edi¢éo, registro e apresentacdo da imagem em movimento, dos efeitos
associados e das midias de veiculacéo.

Bibliografia Basica:

BONASIO, Valter. Televisao: manual de producéo & direcéo. Belo Horizonte: Ed.

Leitura, 2002. EISENSTEIN, Sergei. A forma do filme. Rio de Janeiro: Jorge Zahar

Ed., 2002.

MACHADO, Arlindo. Audiovisual. Sdo Paulo: Folha de S&o Paulo, 2001.

Bibliografia Complementar:

COMPARATO, Doc. Da criagdo ao roteiro. Rio de Janeiro: Rocco, 1995.

HUNT, Robert Edgar. A linguagem do cinema cole¢éo fundamentos de cinema. 1. Porto Alegre
Bookman, 2013. E- book.

MCKEE, Robert. Story: substéncia, estrutura, estilo e os principios da escrita de roteiro.
Curitiba: Arte e Letra, 2016. RAMONET, Ignacio. Propagandas silenciosas: massas,
televisdo, cinema.

Petrépolis: RJ: Vozes, 2002.

FIELD, Syd. Manual do Roteiro. Rio de Janeiro: Ed. Objetiva, 1995.

WATTS, Harris. On Camera: o curso de producao de filme e video da BBC. Sao Paulo:
Summus, 1990.

Mercadologia e Empreendedorismo*

Ementa:

Conceitos e atuacao do marketing. O mix de marketing. Marketing para produtos e servigos, do
analdgico ao digital. Introducéo a teoria geral da administracdo. Empreendimento administrativo.
Como empreender no design. Economia criativa. Tipos de mercados e segmentacéo. Andlise do
mercado de consumo e comportamento do consumidor. Posicionamento de produtos. Administracéo
do composto de produtos e valor de marca. Desenvolvimento e empreendimento de novos produtos
e Servigos.

Bibliografia Basica:

KOTLER, Philip. GARY, Armstrong. Principios de marketing. Rio de Janeiro. Prentice Hall do Brasil.
1998. SERVICO BRASILEIRO DE APOIO AS MICRO E PEQUENAS EMPRESAS DE SAO
PAULO. Empreendedorismo:

Plano de

Negocios. Sao Paulo: SEBRAE, 2006.

SILVA, R. O da. Teorias da Administracdo. Sdo Paulo: Prentice Hall, 2008.

Bibliografia Complementar:

ANDRADE, R. O B. de; AMBONI, N. Teoriageral daadministracéo. 2. ed. Rio de

Janeiro: Elsevier, 2011. BRUNI, A. L. A administracdo de custos, precos e

lucros. Sao Paulo: Atlas, 2012.

KOTLER, P; KARTAJAYA, H; SETIAWAN, I. Marketing 4.0: do tradicional ao digital.

Rio de Janeiro: Sextante, 2017.

KOTLER, P. Marketing 5.0: tecnologia para a humanidade. Rio de Janeiro:

Sextante, 2021.

MAXIMIANO, Antonio César Amaru. Teoria geral da Administracdo. 2a ed. Sao Paulo: Atlas,
2000. MOZOTA, Brigitte. Gestdo do Design. Sao Paulo: Editora Bookman, 2011.

ROSA, Claudio Afranio. Como elaborar um plano de negécio. Brasilia: SEBRAE, 2007.
ZENARO, M.; PEREIRA, M. F. Marketing estratégico para organizacdes e empreendedores:
guia pratico e acdes passo a passo. Sdo Paulo: Editora Atlas, 2013.

DEGEN, Ronald Jean. O empreendedor: empreender como opc¢ao de carreira. Sao Paulo:
Pearson Prentice Hall,

2009.
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Retorica Visual*

Ementa:

Linguagem e significagdo em Design. Correlacéo entre fungdes pratica, estética e simbolica em
Design. Teoria semantica dos produtos. Design emocional.

Bibliografia Basica:

BURDEK, Bernhard. Design: Historia, Teoria e Pratica do Design de Produtos. Sdo Paulo:
Blucher, 2010. (caps. As fungdes indicativas; Da linguagem comunicativa a seméantica do
produto).

LOBACH, Bernd; CAMP, Freddy Van. Design industrial: bases para a configurac&o dos
produtos industriais. Sdo Paulo: E. Blucher, 2001. (Cap. 3)

NORMAN, Donald. Design Emocional. Rio de Janeiro: Rocco: 2008.

Bibliografia Complementar:

HSUAN-AN, Tai. Design: Conceitos e Métodos. Sao Paulo: Editora Blucher, 2017. E-book. ISBN
9788521210115. Disponivel em: https://app.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788521210115/.
Acesso em: 12 abr. 2023. (Caps. 10,13).

KRIPPENDORF, Klaus. The semantic turn: new foundation for design. Boca Raton: Taylor
& Francis Group, 2006. NORMAN, Donald. La psicologiade los objetos cotidianos. Madrid:
Nerea, 1990.

NORMAN, Donald. O Design do dia-a-dia. Rio de Janeiro: Rocco: 2006.

TONETTO, L. M. ; COSTA, F. C. X. Design emocional: conceitos, abordagens e perspectivas de

pesquisa.

Strategic Design Research Journal, v. 4, p. Set/Dez 2011-15, 2011.
72 Fase

Topicos Especiais Il em Design Grafico

Ementa:

IAbordagens tedrico-préticas a respeito de tematicas emergentes referentes as relagfes entre design
industrial, sociedade, cultura, educacao, salde, meio ambiente e tecnologia. A¢des estratégicas
dirigidas a comunidade de media complexidade.

Bibliografia Béasica:

BONSIEPE, Gui. Design, cultura e sociedade. S&do Paulo: Blucher, 2011.

MANZINI, Ezio. Design para a inovacéo social e sustentabilidade: comunidades criativas,
organizacgfes colaborativas e novas redes projetuais. Rio de Janeiro: E-Papers, 2008.

MANZINI, Ezio. Design: quando todos fazem design: umaintroducéo ao design paraa
inovacédo social.

Bibliografia Complementar:

CARDOSO, Rafael. Design paraum mundo complexo. Sdo Paulo: CosacNaify, 2011.
BUCHANAN, Richard. DOORDAN, Dennis. MARGOLIN, Victor. The Designed World: Images,
Objects and Environments. New York, Berg Publishers, 2010.

SHEA, Andrew. Designing for social change. New York: Princeton Architectural Press. 2012.
STICKDORN, M. SCHNEIDER, J., e coautores. Isto € design thinking de servicos. Bookman.
Porto Alegre, 2014. NORMAN, Donald. Design for a Better World: Meaningful, Sustainable,

Humanity Centered. EUA: MIT Press, 2023.
Pereira, Lia Krucken. Design e territorio. Sdo Paulo: Nobel, 2000.
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Metodologia Cientifica para o Trabalho de Concluséo de Curso

Ementa:

Pesquisa: conceito, planejamento da pesquisa cientifica. Métodos e técnicas da pesquisa cientifica.
Hipotese. Tipos de Variaveis. Metodologia qualitativa e quantitativa. Elaboracéo do Projeto de TCC -
Trabalho de Concluséo de Curso.

\Abordagem tematica segundo a area de conhecimento: pesquisa do material bibliografico,
fichamento, redacéo do Projeto de TCC. Uso de estatistica na pesquisa. Instrumentos de coleta
de dados. Tipos e técnicas de amostragem. Estatistica descritiva: apresentacéo de dados,
distribuicdes de frequéncia, medidas de tendéncia central e de dispersdo. Analise exploratéria de
dados. Testes de associacao entre variaveis: correlacéo, regressao linear e multipla.
Bibliografia Basica:

MICHEL, Maria H. Metodologia e Pesquisa Cientifica em Ciéncias Sociais. 32 edicdo, Grupo
GEN

- Editora Atlas, 2015. E-

book.

MARTINS, Gilberto de Andrade; THEOPHILO, Carlos Renato. Metodologia da investigacao
cientifica para ciéncias sociais aplicadas. 3. ed. Sdo Paulo: Atlas, 2016.

CRESPO, Antdnio A. Estatistica facil. Editora Saraiva, 2009. E-book.

Bibliografia Complementar:

DRESCH, A. LACERDA, D.P. JUNIOR, A. V. A. DESIGN SCIENCE RESEARCH: método de
pesquisa para o

avanco da ciéncia e tecnologia. Porto Alegre, Bookman, 2015.

MARCONI, Marina de Andrade; LAKATOS. Fundamentos de metodologia cientifica. 5. ed. S&o Paulo:
Atlas, 2010. MEDEIROS, Joéo B. Redacao Cientifica: Praticas de Fichamentos, Resumos,
Resenhas. Grupo GEN, Editora Atlas - 132 Edic&o - 2019. E-book

ZAMBERLAN, Luciano. Pesquisa em Ciéncias Sociais Aplicadas. Editora Unijui, 2016. E-book.
ISBN 9788541902748. RAMOS, Albenides. Metodologia da pesquisa cientifica: como uma
monografia pode abrir o horizonte do conhecimento. Sao Paulo: Atlas, 2009. E-book.

FAVERO, LUIZ P, Belfiore, P. Manual de Andlise de Dados - Estatistica e Modelagem Multivariada
com Excel®, SPSS® e

Stata®. Grupo GEN, Editora LTC - 2017. E-book.

Pratica de Projeto de Graduacéo em Design Gréfico |

Ementa:

Projetos de sistemas de produtos, produto e servico. Estudos de design gréafico na
contemporaneidade. Tema livre de projeto, estabelecendo uma relagéo ativa entre teoria e

pratica do design centrada no ser humano. Representacao técnica e documentacdo para
apresentacéo. A¢des estratégicas de divulgacao e educacdo em desigh a comunidade.
Atividades de extensdo sédo contempladas nesta disciplina. Esta disciplina se encerra com a
apresentacéo do projeto conceitual.

Bibliografia Béasica:

FRASCARA, Jorge. Disefio grafico para la gente: comunicaciones de masa y cambio social.
Buenos Aires: Ed. Infinito, 2008.

FUENTES, Rodolfo. A pratica do design grafico. Uma metodologia criativa. Sao

Paulo: Rosari, 2006. PAZMINO, Ana Veronica. Como se cria: 40 métodos para design

de produtos. Sao Paulo: Blucher, 2015.

Bibliografia Complementar:

BONSIEPE, Gui. Design: como pratica de projeto. Sao Paulo: Blucher, 2012.

CROSS, Nigel. Design thinking: understanding how designers think and work. Oxford; New
York, NY: Berg, 2011.

IDEO. Human Centered Design ToolKit. Canada, 2nd Edition. First Published by IDEO,
2011. MUNARI, Bruno. Das coisas nascem coisas. Trad. Jose Manuel de Vasconselos. S&o
Paulo: Martins

Fontes, led, 1998. KUMAR, Vijay. 101 Design Methods: A Structured Approach for Driving

Innovation in Your Organization. EUA: John
\Wiley & Sons, 2012.
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82 Fase

Topicos Especiais Il em Design Grafico

Ementa:

IAbordagens tedérico-praticas a respeito de tematicas emergentes referentes as relacdes entre design
industrial, sociedade, cultura, educacéao, saldde, meio ambiente e tecnologia. A¢des estratégicas
dirigidas a comunidade de alta complexidade.

Bibliografia Basica:

BONSIEPE, Gui. Design, cultura e sociedade. S&o Paulo: Blucher, 2011.

MANZINI, Ezio. Design para a inovacdo social e sustentabilidade: comunidades criativas,
organizacdes colaborativas e novas redes projetuais. Rio de Janeiro: E-Papers, 2008.
MANZINI, Ezio. Design: quando todos fazem design: umaintroducao ao design paraa

inovacédo social.
Bibliografia Complementar:

CARDOSO, Rafael. Design paraum mundo complexo. Sdo Paulo: CosacNaify, 2011.
BUCHANAN, Richard. DOORDAN, Dennis. MARGOLIN, Victor. The Designed World: Images,
Objects and Environments. New York, Berg Publishers, 2010.

SHEA, Andrew. Designing for social change. New York: Princeton Architectural Press. 2012.
STICKDORN, M. SCHNEIDER, J., e coautores. Isto é design thinking de servi¢gos. Bookman.
Porto Alegre, 2014. NORMAN, Donald. Design for a Better World: Meaningful, Sustainable,

Humanity Centered. EUA: MIT Press, 2023.
Pereira, Lia Krucken. Design e territério. Sdo Paulo: Nobel, 2000.

Trabalho de Concluséao de Curso

Ementa:

Trabalho de conclusédo de curso relativo a pesquisa cientifica com tematica definida pelo estudante,
relacionada ao campo do Design. Planejamento, elaboracéo e redacdo do projeto de pesquisa e
desenvolvimento de monografia. Bibliografia Basica:

MICHEL, Maria H. Metodologia e Pesquisa Cientifica em Ciéncias Sociais. 32 edi¢do, Grupo
GEN - Editora Atlas, 2015. E-book.

MARTINS, Gilberto de Andrade; THEOPHILO, Carlos Renato. Metodologia da investigaco
cientifica para ciéncias sociais aplicadas. 3. ed. Sao Paulo: Atlas, 2016. 247p.

CRESPO, Antbnio A. Estatistica facil. Editora Saraiva, 2009. E-book.

Bibliografia Complementar:

MARCONI, Marina de Andrade; LAKATOS. Fundamentos de metodologia cientifica. 5. ed.
Sédo Paulo: Atlas, 2010. MEDEIROS, Joédo B. Redacéo Cientifica: Préaticas de Fichamentos,
Resumos, Resenhas. Grupo GEN, Editora Atlas - 132 Edi¢&o - 2019. E-book.

ZAMBERLAN, Luciano. Pesquisa em Ciéncias Sociais Aplicadas. Editora Unijui, 2016. E-
book. ISBN 9788541902748. RAMOS, Albenides. Metodologia da pesquisa cientifica:
como uma monografia pode abrir o horizonte do conhecimento. Sao Paulo: Atlas, 2009.
E-book.

FAVERO, LUIZ P, Belfiore, P. Manual de Analise de Dados - Estatistica e Modelagem
Multivariada com Excel®, SPSS® e Stata®. Grupo GEN, Editora LTC - 2017. E-book.

Fundac&o Universidade do Estado de Santa Catarina
Av. Madre Benvenuta, 2007 — Itacorubi — Florianépolis, SC
Cep: 88035-001 — Fone (48) 3664 8000 — www.udesc.br
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Pratica de Projeto de Graduacao em DG Il

Pratica de Projeto de Graduacdo em Design Grafico | — Ementa:

Projetos de sistemas de produtos, produto e servigo. Estudos de design gréafico na
contemporaneidade. Tema livre de projeto, estabelecendo uma relagéo ativa entre teoria e pratica
do design centrada no ser humano. Representacgao técnica e documentagdo para apresentagao.
IAcOes estratégicas de divulgacao e educacédo em design a comunidade. Atividades de extensao
sdo contempladas nesta disciplina. Esta disciplina se encerra com a apresentac¢éo do projeto
detalhado com todas as fases e estratégias mercadoldgicas realizadas.

Bibliografia Basica:

FRASCARA, Jorge. Disefio gréfico para la gente: comunicaciones de masa y cambio social.
Buenos Aires: Ed. Infinito, 2008.

FUENTES, Rodolfo. A pratica do design gréafico. Uma metodologia criativa. Sao

Paulo: Rosari, 2006. PAZMINO, Ana Veronica. Como se cria: 40 métodos para design

de produtos. Sdo Paulo: Blucher, 2015.

Bibliografia Complementar:

BONSIEPE, Gui. Design: como pratica de projeto. Sao Paulo: Blucher, 2012.

CROSS, Nigel. Design thinking: understanding how designers think and work. Oxford; New
'York, NY: Berg, 2011.

IDEO. Human Centered Design ToolKit. Canada, 2nd Edition. First Published by IDEO,
2011. MUNARI, Bruno. Das coisas nascem coisas. Trad. Jose Manuel de Vasconselos. S&o
Paulo: Martins

Fontes, led, 1998. KUMAR, Vijay. 101 Design Methods: A Structured Approach for Driving
Innovation in Your Organization. EUA: John

Wiley & Sons, 2012.
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Bacharelado em Design — Habilitacdo em Design Industrial

12 Fase - DI

Histéria da Arte e do Design I*

Ementa:

Estudo das manifestac@es artisticas da pré-histéria até a Revolucao Industrial, e suas articulacdes
sociais, politicas, historicas e culturais. Conceitos fundamentais da historia da arte. Estilos e correntes
artisticas em diferentes épocas histéricas e contextos culturais.

Bibliografia Basica:

CARDOSO, Rafael. Uma introducéo a histéria do Design. 3 ed. Sdo Paulo:

Blucher, 2008. GOMBRICH, Ernst. Histéria da Arte. Rio de Janeiro:

Guanabara Koogan, 1993.

ROBERTSON, Jean; HUTTON, Deborah. (Eds.) The History of Art: A Global View. London:
Thames & Hudson, 2021.

Bibliografia Complementar:

BELL, Julian. Uma nova histéria da arte. S&o Paulo: Martins Fontes,

2008. ECO, Umberto. A Histéria da Beleza. Rio de Janeiro:

Record, 2004.

HAUSER, Arnold. Histéria Social da Literatura e da Arte. SP: Martins Fontes,

2000. MEGGS, P. B.; PURVIS, A.W. Histéria do Design Grafico. Sdo Paulo: Cosac &

Naify, 2009. PANOFSKY, Erwin. O significado das artes visuais. Sao Paulo:

Perspectiva, 1991.

Fundamentos da Linguagem Visual*

Ementa:

Percepcéo visual. Fundamentos da linguagem visual: elementos da linguagem visual (linha,
superficie, volume, luz e cor) e sua organizagdo compositiva (semelhangas e contrastes, ritmo e
propor¢oes).

Categorias e leis da psicologia da percepg¢éo.

Bibliografia Béasica:

GOMES FILHO, Joao. Gestalt do Objeto: Sistema de Leitura Visual da Forma. Sao Paulo:
Escrituras, 2015. OCWIRK, O.G. et al. Fundamentos de arte: Teoria e Prética. Porto Alegre:
AMGH, 2014.

OSTROWER, Fayga. Universos da arte. Rio de Janeiro: Campus, 1989.

Bibliografia Complementar:

ALBERS, Joseph. A interac&o da cor. S&o Paulo: Martins Fontes, 2016.

BOERBOOM, Peter. A cor como material e recurso visual. Barcelona: Gustavo Gili, 2020
BURDEK, Bernhard. Design: Histéria, Teoria e Préatica do Design de Produtos. Sdo
Paulo: Blucher, 2010. (cap.As func¢des estético-formais)

DONDIS, Donis. Sintaxe da linguagem visual. S&o Paulo: Martins Fontes, 1991. LEBORG,
Christian.

Gramaética Visual. S8o Paulo: Gustavo Gili, 2015.
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Introducéo ao Design Industrial

Ementa:

Introducéo ao ensino superior e a atividades de extensdo em design. Abordagem dos elementos e
areas de conhecimento que fundamentam o design. Habilitacdes e campos de atuacéo. A extenséo
do termo estética

- autonomia e funcao do design. Conceitos, teorias e ferramentas de producéo do design. Bases
projetuais. Interfaces do design industrial. Perspectivas para uma critica do design. Cédigo de ética
da profissao.

Bibliografia Basica:

BONSIEPE, Gui. Design: como pratica de projeto. Sdo Paulo: Blucher, 2012.

BURDEK, Bernhard E. Design: historia, teoria e pratica do design de produtos. Sao Paulo: E. Blucher,
2006. 496 p. NORMAN, A. D. O Design do dia a dia. Rio de Janeiro: Editora Rocca, 2006.
Bibliografia Complementar:

CARDOSO, Rafael. Design para um mundo complexo. S&o Paulo:

CosacNaify, 2011. FIELL, Charlotte; FIELL, Peter. Design do século

XX. Koln: Taschen, c2005.

FORTY, Adrian. Objetos do desejo. Sdo Paulo: Cosac Naify, 2010.

MANZINI, Ezio. Quando todos fazem design: uma introducé@o ao design para a inovacéo social. S&o
Leopoldo: Editora Unisinus. 2017.

NORMAN, A. D. Emotional Design. New York: Basic Books, 2004.

Principios da Geometria Plana e Perspectiva em Design Industrial

Ementa:

Principios basicos do desenho geométrico, das formas geométricas planas e do desenho
perspectivo. Lugares Geométricos. Construcdes fundamentais e das formas geométricas planas.
Solucéo de problemas geométricos aplicados ao Design e percepcao da forma. Instrumentos e
principios do desenho.

Representacéo de objetos tridimensionais em meios bidimensionais. Tipos de perspectiva.
Bibliografia Basica:

IAbrecht, Clarissa Ferreira & Oliveira, Luiza Baptista de. Desenho Geométrico. Vigosa, MG:

Ed. UFV, 2013. GILDO, A. Montenegro. A perspectiva dos profissionais. Sdo Paulo.

Edgard Blucher, 2007.

WONG, Wucius. Principios de Forma e Desenho. Sdo Paulo: Martins Fontes, 1998.
Bibliografia Complementar:

DERDIK, Edith. Formas de Pensar o Desenho. Sao Paulo: Ed. Scipione, 2004.

DORIA, C. Perspectiva e Sombras — Exercicios e problemas. Rio de Janeiro: Ao livro
técnico, 1965; ELAM, Kimberly. Geometria do design: estudos sobre proporcéo e
composicdo. Sdo Paulo: Cosac Naify, 2010. JOTA, José Carlos P. Elementos de
geometria: desenho geométrico. Sdo Paulo: Scipione, 1989.

MARMO, Carlos M.B. Curso de desenho: constru¢cdes fundamentais. Moderna, 1966.
MONTENEGRO, G. A. A perspectiva dos profissionais — sombras insolacdo axonometria.

Sao Paulo: Ed. Edgard Blucher, 1986.
SMITH, Ray. Introducdo a Perspectiva. Escola de Artes. Editora Manole, 1996.
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Desenho Experimental

Ementa:

Estudo de definicdes, funcdes e taxonomia do desenho aplicado ao processo projetual em design.
O desenho como percep¢ao, comunicagdo, investigacdo e acdo. O esbogo no processo criativo.
Estudo e experimentagdes de materiais, instrumentos, técnicas e reproducéo em desenho. Estudo
das representac6es em desenho por meio da linha, superficies, formas, volume, cores, composicao e
figura humana na elaboracdo de mensagens visuais.

Bibliografia Basica:

MASSIRONI, Manfredo. Ver pelo desenho: aspectos técnicos, cognitivos, comunicativos.
Lisboa: Ed. 70, 2010.

SIMBLET, Sarah. Sketch book for the artist. New York, NY: DK

Publishing, 2005. WONG, Wucius. Principios de forma e desenho.

Sdo Paulo: Martins Fontes, 1998.

Bibliografia Complementar

ALBERS, Josef. A interacdo da cor. 1. ed. S&do Paulo: WMF Martins Fontes, 2009.

MARTIN, Gabriel; BRU, Marta. Fundamentos do desenho artistico: aula de desenho. Sdo
Paulo: Martins Fontes, 2007.

SIMBLET, Sarah; DAVIS, John. Anatomia para el artista. Barcelona: Blume, 2002.
SCHEINBERGER, Felix. Ser ilustrador: 100 maneiras de desenhar um passaro

ou como desenvolver sua profissao.

S&o Paulo: Gustavo Gili, 2019.

PIPES, Alan. Desenho para designers: habilidades de desenho, esbocos de conceito, design
auxiliado por computador, ilustracdo, ferramentas e materiais, apresentacoes, técnicas de
producdo. Sdo Paulo: Blucher, 2010. ZIMMERMANN, Anelise. O ensino do desenho na
formacdo em Design Gréfico: uma abordagem projetual e

interdisciplinar. (Doutorado). Universidade Federal de Pernambuco, 2016.

Modelos e Prototipos em Design Industrial |

Ementa:

Desenvolvimento de habilidade para a representac¢éo tridimensional fisica de produtos pelo uso de
materiais plasticos. Pratica de utilizacéo de ferramentas, maquinas e equipamentos para a
manufatura de objetos, modelos, mockups e protétipos. Processos de fabricagdo, conformacéo e
usinagem. Operacdes de fabricacdo, acabamento e montagem de objetos.

Bibliografia Basica:

FONTOURA, Ivens. De-composi¢do da Forma: manipulacdo da forma como instrumento
para a criacdo. Curitiba: Itaipu, 1982.

KURABAYASHI, S. Making interior models. Jap&o: Graphic — Sha Publishing Co. Ltd.,

1994. SHIMIZU, Y. KOJIMA, T. TANO, M. MATSUDA, S. Models & prototypes. Japéo:

Graphic — Sha Publishing Co. Ltd., 1991.

Bibliografia Complementar:

IARRUDA, Amilton José Vieira de; ARAUJO, Germana Gongalves de (org.). Design & narrativas
criativas nos processos de prototipagem. Sao Paulo: Blucher, 2022.

CHAVARRIA, Joaquim. Modelagem. Colec&o aula de cerdmica. Parramon, 1999.

CHRIS, Lefteri. Materiais em Design: 112 Materiais Para Design de Produtos. Sdo Paulo:

Blucher, 2017. TEODORICO, C. Técnicas de representacdo tridimensional. Floriandpolis:
LBDI, 1991. PENNA, EI6. Modelagem - modelos em design. Sdo Paulo: Catalise, 2002.

WONG, Wucius.
Principios de forma e desenho. Sdo Paulo: Martin Fontes, 1998.
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22 Fase - DI

Historia da Arte e do Design II* Ementa:

Estudo das manifestacGes artisticas da Revolucdo Industrial a contemporaneidade, e suas
articulacdes sociais, politicas, histéricas e culturais. A consolidacdo do design enquanto campo
profissional e area do conhecimento. Conceitos fundamentais da histéria da arte. Estilos e correntes
artisticos em diferentes épocas histdricas e contextos culturais.

Bibliografia Basica:

ARGAN, Giulio Carlo. Arte Moderna. Sdo Paulo: Companhia das Letras, 1992.

BURDEK, Bernhard. Design: Historia, Teoria e Pratica do Design de Produtos. Sdo

Paulo: Blucher, 2010. FORTY, Adrian. Objetos do desejo. Sdo Paulo: Cosac&Naify,

2010.

Bibliografia Complementar:

ARCHER, Michael. Arte contemporanea: Uma historia concisa. Sdo Paulo: Martins

Fontes, 2001. CARDOSO, Rafael. Uma introducéo a histéria do Design. 3 ed. Sdo

Paulo: Blucher, 2008.

CHIPP, Herschel B; SELZ, Peter Howard; TAYLOR, Joshua Charles. Teorias da arte moderna.
S&o Paulo: Martins Fontes, 1988.

DE FUSCO, Renato. Histdria do Design. Sdo Paulo: Perspectiva, 2019.

DEMPSEY, Amy. Estilos, escolas e movimentos: guia enciclopédico da arte moderna. Sao
Paulo: Cosac & Naify, 2003.

Geometria Descritiva

Ementa:

Estudo e aplicacao de técnicas gréaficas de representacdo Mongeana de elementos tridimensionais.
Reconstrugdo projetiva do espago. Desenvolvimento projetivo de elementos espaciais. Andlise,
sintese e interagdo entre formas e suas aplicagdes no design.

Bibliografia Basica:

DI PIETRO, Donato. Geometria descritiva. Buenos Aires: Alsina ( 19...).

PRINCIPE JR., Alfredo dos Reis. No¢c6es de geometria descritiva. 30a edi¢do. S&o

Paulo: Nobel, 1990. RODRIGUES, J. Alvaro. Geometria descritiva. 2a edi¢do. Rio de

Janeiro: Imprensa nacional, 1944.

Bibliografia Complementar:

BRAVIANO, G. Desenvolvimento do “Desenho Geométrico Virtual”’. CONAHPA — Congresso
Nacional de Ambiente Hipermidia para Aprendizagem. Florianépolis, 2004.

ELAM, Kimberly. Geometria do design. Sdo Paulo: CosacNaify, 2007.

PUTNOKI, José Carlos. Elementos de Geometria e Desenho Geométrico. v. |. Sao Paulo:
Scipione, 1997. CARVALHO, Benjamin de A. Desenho Geométrico. 3a Ed. Rio de Janeiro: Ao
Livro Técnico, 1967.

PEREIRA, Aldemar. Desenho técnico bésico. 8a Ed. Rio de Janeiro: Francisco Alves, s.d, 1988.
Desenho Técnico em Design Industrial |

Ementa:

Funcdes do desenho e do desenho técnico no design industrial. Instrumentos e materiais do
desenho. Caligrafia técnica. Normas de representacao técnica. Proje¢des ortogonais. Cotas.
Cortes e Secdes. Bibliografia Basica:

CUNHA, L. Veiga da. Desenho técnico. 14 ed. Lisboa: Fundag&o Calouste

Gulbenkian, 2008. DIAS, Carlos Tavares; RIBEIRO, Arlindo Silva. Desenho

Técnico Moderno. Sdo Paulo: LTC, 2006.

SPECK, José H.; PEIXOTO, Virgilio V. Manual Basico de Desenho Técnico. 9 ed. Ed. UFSC.
Fpolis, 2019.

Bibliografia Complementar:

ABBOTT, William. Curso de desenho técnico: desenho geométrico, projecdes, seccoes,
desenvolvimentos, parafusos e rabites, maquinas, curvas de interseccgdes, perspectiva isométrica.
[3. ed.]. Rio de Janeiro: Tecnoprint, 1988.

BORNANCINI, J. C.; PETZOLD, N.; ORLANDI Junior, H. Desenho técnico basico: Fundamentos
tedricos e exercicios a méo livre. Porto Alegre: Sulina, 4% ed., 1987.

ELAM, Kimberly. Geometria do design: estudos sobre propor¢céo e composi¢cdo. Sao Paulo:

CosacNaify, 2010. PENTEADO, José Arruda. Curso de desenho. S&do Paulo: SENAC, 1996.
ULBRICHT, Sérgio Murilo. Geometria e Desenho: Histéria, pesquisa e evolucédo. Florianépolis, 1998.
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Desenho de Representacgéo |

Ementa:

Desenvolvimento das habilidades para representacéo de formas tridimensionais por meio do
desenho. Materiais utilizados para a representagéo de produtos. Principios e métodos de perspectiva.
Sketches explorativo, investigativo e explicativo. Representacéo de diferentes materiais e superficies.
Composigdo bidimensional. Exercicios e praticas de desenhos representativos. Técnicas diversas de
renderizacéo.

Bibliografia Basica:

HENRY, Kevin. Drawing for product designers. London: Laurence King Publishing

Limited., 2012. OLOFSSON, E, SIOLEN, K. Design Sketching. Sweden: KEEOS

Design Books, 2007.

JULIAN, Fernando; ALBARRACIN, Jesus. Desenho para designers industriais. Barcelona: Editorial
Estampa, 2005.

Bibliografia Complementar:

EISSEN, Koos, STEUR, Roselien. Sketching: técnicas de desenho para designers de
produto. Ed. Bookman. Porto Alegre. Brasil. 2015.

GILDO, A. Montenegro. A perspectiva dos profissionais. Sdo Paulo. Edgard

Blucher, 2007. ROBERTSON, Scott. How to Draw. Design Studio Press.

Culver City, CA. 2013.

ROBERTSON, Scott. How to Render. Design Studio Press. Culver

City, CA. 2014. SHIMIZU, Y. Creative marker techniques. Tokyo:

Graphic- sha, 1990.

Metodologia do Design Industrial

Ementa:

Estudo de metodologias, métodos e técnicas aplicadas ao processo de design. Métodos de
exploragdo do processo légico e criativo, suas diferencas e aplica¢des. Planejamento do
desenvolvimento de projetos.

Bibliografia Béasica:

BAXTER, Mike. Projeto de produto: guia pratico para o desenvolvimento de novos
produtos.

S&o Paulo: Blucher, 2000.

BONSIEPE, Gui. Design: como pratica de projeto. Sdo Paulo: Blucher, 2012.

MUNARI, Bruno. Das coisas nascem coisas. Trad. Jose Manuel de Vasconselos. S&o Paulo:
Martins Fontes, 1998.

Bibliografia Complementar:

BERNSEN, Jens. Defina primeiro o problema. Trad. Fernando Vugman, Dulce Marcia Cruz.
Florianépolis: SENAI/LBDI, 1995.

BONSIEPE, G; KELLNER, P; POESSNECKER, H. Metodologia Experimental: Desenho
Industrial. CNPq 1984. BURDEK, Bernhard E. Historia, teoriay pratica del disefio
industrial. Barcelona: ed. Gustavo Gili, 1999. PAZMINO, Ana Veronica. Como se cria: 40
métodos para design de produtos. Sdo Paulo: Blucher, 2015.

BACK, Nelson. Projeto integrado de produtos: planejamento, concepcdo e modelagem.

Barueri: Manole, 2008.

Modelos e Protétipos em Design Industrial Il

Ementa:

Pratica de utilizagdo de maquinas e equipamentos para a manufatura de objetos, modelos e
protoétipos. Processos de fabricacdo, conformacédo e usinagem. Operacdes de fabricacgéo,
acabamento e montagem de objetos.

Bibliografia Basica:

CHIAVERINI, Vicente. Tecnologia Mecénica — Processos de Fabricagcdo e Tratamento. S&o
Paulo: McGraw-Hill, 1986. LESKO, J. Design Industrial: Materiais e Processos de
Fabricacdo. S&o Paulo: Blucher, 2004.
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ROSOLIA, Orestes. Elementos Gerais. Maquinas Operatrizes. Sdo Paulo: Blucher, 1974.
Bibliografia Complementar:

ROSOLIA, Orestes. Operagao de furar. Maguinas Operatrizes . Sao Paulo:

Blucher, 1974. STEFFEN, Hermann G. Tornearia. Manual de tecnologia.

S&o PauloL Edart, 1967.

STEMMER, Gaspar E. Ferramentas de Corte II: brocas, alargadores, ferramentas de
roscar, fresas, brochas, rebolos e abrasivos. Florianopolis: Ed da UFSC, 1995.
MARCELLINI, Domingos. Manual Pratico de Marcenaria. Rio de Janeiro: Ediouro Publicacdes
SA. 8 edigdo. 19--.

WAINER, Emilio. Soldagem, Processos e Metalurgia. S&o Paulo: Blucher, 1992.

Pratica Experimental em Design Industrial

Ementa:

Introducéo a pratica do processo projetual em Design Industrial. Laboratério de projetos com carater
experimental, privilegiando a solugéo de problemas de baixa complexidade. Desenvolvimento de
etapas de projetos ligados ao contexto social e ao pensamento sobre a transformac¢éo da realidade
local. Bibliografia Basica:

BAXTER, Mike. Projeto de produto: guia pratico para o desenvolvimento de novos
produtos.

Sao Paulo: Blucher, 2000.

BONSIEPE, Gui. Design: como prética de projeto. Sdo Paulo: Blucher, 2012.

MUNARI, Bruno. Das coisas nascem coisas. Trad. Jose Manuel de Vasconselos. S&o Paulo:
Martins Fontes, 1998.

Bibliografia Complementar:

CROSS, Nigel,. Design thinking: understanding how designers think and work. Oxford; New
York, NY: Berg, 2011.

IDEO. Human Centered Design ToolKit. Canada, 2nd Edition. First Published by IDEO, 2011.
KUMAR, Vijay. 101 Design Methods: A Structured Approach for Driving Innovation in Your
Organization. EUA: John Wiley & Sons, 2012.

LOBACH, Bernd. Design industrial: bases para a configuracdo dos produtos industriais. Trad.

Freddy Van Camp. Sao Paulo: Blucher, 2001.
PAZMINO, Ana Veronica. Como se cria: 40 métodos para design de produtos. Sdo Paulo: Blucher,
2015.

32 Fase - DI

Pratica e Educacgao Projetual em Design Industrial I*

Ementa:

Educacéo para o desenvolvimento de projetos de produtos com a aplicagdo de métodos, técnicas e
ferramentas pertinentes ao processo de design. Planejamento e gestado do projeto. Fatores
Humanos aplicados ao projeto. Adequacao tecnoldgica, e sociocultural. Elaboragdo de
documentacao, representacfes e apresentacdo do projeto. Esta disciplina se caracteriza pela baixa
complexidade e introducéo ao projeto, a partir de elementos béasicos do processo de design.
Bibliografia Basica:

BAXTER, Mike. Projeto de Produto: guia pratico para o desenvolvimento de novos
produtos.

Trad. Itiro lida. S&o Paulo: Blucher, 1998.

BONSIEPE, Gui. Design: como pratica de projeto. Sao Paulo: Blucher, 2012.

LOBACH, Bernd. Design industrial: bases para a configuracdo dos produtos

industriais. Trad. Freddy Van Camp. S&o Paulo: Blucher, 2001.

Bibliografia Complementar:

BURDEK, B. E. Disefio: histéria, Teoria e Préatica do Design de Produtos. Barcelona: Sdo
Paulo: Blucher, 2006. IIDA, Itiro. Ergonomia: projeto e producéo. Sdo Paulo: Blucher, 2005.
KUMAR, Vijay. 101 Design Methods: A Structured Approach for Driving Innovation in Your
Organization. EUA: John Wiley & Sons, 2012.

LESKO, Jim. Design Industrial: materiais e processos de fabricacdo. Sdo Paulo: Blucher,
2004. PHILLIPS, Peter L. Briefing: a gestdo do projeto de Design. Sdo Paulo: Blucher Ltda,
2015.
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Diversidades Estéticas e Design Contemporaneo*

Ementa:

Estudo de manifestacdes estéticas diversas, que podem incluir: producdes indigenas do Brasil e
IAméricas; a arte dos povos africanos; as concepgoes estéticas asiaticas (Japao, China, india);
podendo incluir ainda as concepges estéticas de outras partes do mundo. Arte popular e design.
Tendéncias do design contemporaneo.

Bibliografia Basica:

IAVOLESE, Claudia Mattos; MENESES, Patricia D. (Org.) Arte ndo europeia: conexfes
historiograricas a partir do Brasil. Sdo Paulo: estagdo Liberdade: Vasto, 2020.
MacGREGOR, Neil. A histéria do mundo em 100 objetos. Rio de Janeiro: Intrinseca,
2013.RAMOS, Célia Maria Antonacci. Apontamentos da Arte Africana e Afro-Brasileira

Contemporanea: Poéticas e Politicas. Editora Invisiveis, 2021.
Bibliografia Complementar:

CONDURU, Roberto. Arte Afro-Brasileira. Belo Horizonte: C/Arte,

2012. HARRISON-HALL, Jessica. China: uma histéria em objetos.

S80 Paulo: SESC, 2018. LAGROU, Elsje. Arte indigena no Brasil.

Belo Horizonte: C/ Arte, 2013.

MOURA, Monica (Org.). Design brasileiro contemporaneo: Reflexdes. Sao Paulo: Estagéo das
letras e cores, 2014. ROBERTSON, Jean; HUTTON, Deborah. (Eds.) The History of Art: A
Global View. London: Thames & Hudson, 2021.

Desenho Técnico em Design Industrial Il

Ementa:

Formas de representacéo dos objetos, visando orientar a fabricacdo de produtos e componentes.
Cotagem e notas. Elementos de fixacdo mdéveis e permanentes. Elementos de maquinas.
Bibliografia Basica:

CUNHA, L. Veiga da. Desenho técnico. 14 ed. Lisboa: Fundag&o Calouste

Gulbenkian, 2008. DIAS, Carlos Tavares; RIBEIRO, Arlindo Silva. Desenho

Técnico Moderno. Sdo Paulo: LTC, 2006.

SPECK, José H.; PEIXOTO, Virgilio V. Manual B&sico de Desenho Técnico. 9 ed. Ed. UFSC.
Fpolis, 2019.

Bibliografia Complementar:

CARVALHO, Benjamim de A. Desenho Geométrico. Rio de Janeiro: Ed Livro Técnico S.A.,1992.
ETT- Manual do Desenho Mecénico. Joinville, 1973.

GIONGO, Afonso. Desenho Geométrico. Sédo Paulo: Ed.

Nobel, 1979. MANFE, G. et. al. Desenho Técnico

Mecéanico. Ed. Hemus. 1V, 2V, 3V. PENTEADO, José

Arruda. Curso de desenho. S&o Paulo: SENAC, 1996. . .
PEREIRA, Aldemar. Desenho técnico basico. Rio de Janeiro: 82 Ed. Francisco Alves, s.d, 1988.

Desenho de

Representacao 1l

Ementa:

Desenvolvimento das habilidades para representacdo de formas tridimensionais por meio do desenho.
Exercicios projetuais realizados por meio de esbogos (sketches) de produtos industrializados (grafite
e cor). Exercicios de render elaborados. Aplicacdes de cor, volume, textura, materiais e detalhes.
Representacdes de projetos acabados.

Bibliografia Basica:

HENRY, Kevin. Drawing for product designers. London: Laurence King

Publishing Limited., 2012. OLOFSSON, E, SJOLEN, K. Design Sketching.

Sweden: KEEOS Design Books, 2007.

JULIAN, Fernando; ALBARRACIN, Jesls. Desenho para designers industriais. Barcelona:
Editorial Estampa, 2005.

Bibliografia Complementar:

EISSEN, Koos, STEUR, Roselien. Sketching: técnicas de desenho para designers de
produto. Ed. Bookman. Porto Alegre. Brasil. 2015.

GILDO, A. Montenegro. A perspectiva dos profissionais. Sdo Paulo. Edgard

Blucher, 2007. ROBERTSON, Scott. How to Draw. Design Studio Press.

Culver City, CA. 2013.

ROBERTSON, Scott. How to Render. Design Studio Press. Culver City, CA.

2014. SHIMIZU, Y. Creative marker techniques. Tokyo: Graphic-sha, 990.
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Programacéo para o Design Industrial

Ementa:

Proposic6es de um ambiente de aprendizagem com o desenvolvimento de projetos eletrbnicos
baseados em uma plataforma de hardware e software simples. O conhecimento basico sobre
eletrdnica (basica e digital). As placas Arduino, seu funcionamento e formas de comunicacédo. A
programacao para Arduino. Bibliografia Basica:

BANZI, M. Primeiros passos com o Arduino. Sdo Paulo: O'Reilly Novatec, 2010.

TOCCI, R. J.,, WIDMER, N. S., MOSS, G. L. Sistemas Digitais - Principios e Aplica¢des. 10? Ed.
Pearson Prentice Hall, Sdo Paulo, 2007, Brasil.

MONK, S. Programacdo com Arduino. Porto Alegre: Bookman Editora, 2013

Bibliografia Complementar:

MONK, S. Programacdo com Arduino Il. Porto Alegre: Bookman

Editora, 2015 BLUM, J. Exploring Arduino. New York: John Wiley, 2013

SEDRA, A. S. e SMITH, K. C. Microeletronica. 52 Edi¢do. Sdo Paulo: Editora Makron Books, 2007.
MENDONCA e ZELENOVSKY, Ricardo, Alexandre. Arduino: Guia Avancado Para Projetos. Ed. Editora

Interciéncia, 2019.
NUSSEY, John. Arduino Para Leigos. Ed. Alta Books; 22 edi¢do, 2019.

Materiais

Ementa:

Conhecimento cientifico/tecnoldgico das principais classes de materiais empregados em produ¢do
industrial (metalicos, poliméricos, ceramicos e compdsitos), como também de materiais naturais.
Estudo da correlagéo entre a microestrutura, as propriedades e caracteristicas decorrentes nos
materiais, voltado a viabilizacdo das aplicacdes processuais em Design Industrial.

Bibliografia Basica:

JR., William D C. Ciéncia e Engenharia de Materiais - Uma Introdu¢do. Grupo GEN, 2020.

E-book. CALLISTER, W.D. Ciéncia e engenharia de materiais: uma introduc&o. Rio de

Janeiro: LTC, 2002. STEIN, Ronei T.; GEHLEN, Rubens Z C.; ROJAS, Fernando C. Tecnologia

dos materiais. Grupo A, 2019.

Bibliografia Complementar:

CALLISTER, William D J. Fundamentos da Ciéncia e Engenharia de Materiais - Uma Abordagem
Integrada. Grupo GEN, 2019.

LESKO, Jim. Design industrial: materiais e processos de fabricagcdo. S&o Paulo: Blucher, 2004.
LIMA, Marco Antdnio Magalhaes, Introducdo aos materiais e processos para designhers. Rio de
Janeiro: Ciéncia Moderna, 2006.

LEFTERI, C. Materiais em design: 112 Materiais para Design de Produtos. Sao Paulo: Blucher,
2017. TEIXEIRA, Joselena de Almeida. Design & materiais. Curitiba: CEFET, 1999.

Ergonomia Aplicada ao Design*

Ementa:

Fundamentos da Ergonomia. O organismo Humano, biomecénica e antropometria. Capacidades do
Ser Humano (sensorial, cognitiva e motora). Design Universal e Design Inclusivo. Contexto e fatores
ambientais. Posto de Trabalho.

Elementos de controle e informagdo. Ergonomia aplicada ao Design.

Bibliografia Basica:

CYBIS, Walter Otto; BETIOL, Adriana Holtz; FAUST, Richard. Ergonomia e usabilidade: conhecimentos,
métodos e aplicagbes. Sao Paulo: Novatec, 2010.

IIDA, ltiro. Ergonomia: projeto e produgdo. S&o Paulo: Blucher, 2005.

KROEMER, K. E.; GRANDJEAN, E. Manual de Ergonomia: adaptando o trabalho ao homem. 5.ed. Porto
IAlegre: Bookman, 2005.

Bibliografia Complementar:

LIDWELL, William; HOLDEN, Kritina; BUTLER, Jill. Universal principles of design: 100 ways to enhance
usability, influence perception, increase appeal, make better design decisions, and teach through design. Beverly:
Rockport, c2003.

MONT’ALVAO, Claudia; DAMAZIO, VERA. Design, ergonomia e emoc¢ao. Sdo Paulo: Mauad, 2008.
MORAES, Anamaria de; MONT'ALVAOQ, Claudia. Ergonomia: conceitos e aplicacdes. Teresopolis:
2AB, 2010. PANERO, J; ZELNIK, M. Dimensionamento Humano para Espacgos Interiores.

Barcelona: G. Gili, 2002.

REISS, Eric. Usable Usability: Simple Steps for Making Stuff Better. Indianapolis. Editor. John
Wiley & Sons Inc. 2012.

TILLEY, Alvin R. As medidas do homem e da mulher. Tradugéo: Alexandre Salvaterra.

Porto Alegre: Bookman, 2005.
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Ergonomia Aplicada ao Design Industrial

Ementa:

Fundamentos do Design Centrado no Usuério. Usabilidade. Experiéncia do Usuéario (UX). Design de
Interacdo. Design da Informag&o. Tecnologia Assistiva. Métodos, Técnicas de Ergonomia aplicadas
ao Design Industrial. Bibliografia Basica:

CYBIS, Walter Otto; BETIOL, Adriana Holtz; FAUST, Richard. Ergonomia e usabilidade:
conhecimentos, métodos e aplicacdes. Sdo Paulo: Novatec, 2010.

[IDA, Itiro. Ergonomia: projeto e producdo. Sao Paulo: Blucher, 2005.

ROGERS, Yvonne; SHARP, Helen; PREECE, Jennifer. Design de interacado: além da interacdo
humano- computador. 3. ed. Porto Alegre: Bookman, 2013.

Bibliografia Complementar:

KALBACH, Jim. Mapeando Experiéncias: um guia para criar valor por meio de

jornadas, blueprints e diagramas. Rio de Janeiro: Alta Books, 2017.

LIDWELL, William; HOLDEN, Kritina; BUTLER, Jill. Universal principles of design: 100 ways to
enhance usability, influence perception, increase appeal, make better design decisions, and teach
through design. Beverly: Rockport, c2003.

MONT’ALVAO, Claudia; DAMAZIO, VERA. Design, ergonomia e emoc¢&o. Sdo Paulo: Mauad,
2008. REISS, Eric. Usable Usability: Simple Steps for Making Stuff Better. Indianapolis.
Editor. John Wiley & Sons Inc. 2012. SOARES, Marcelo M. Metodologia de ergodesign para
0 design de productos: uma abordagem centrada no humano. Sao Paulo: Blucher, 2022.
STATON, Neville (org). Manual de fatores humanos e métodos ergonomicos. Sao Paulo:
Phorte, 2016.

Modelamento Virtual |

Ementa:

Introducéo & computacao grafica. Possibilidades de aplicacdo da computac¢éo no design. Design
assistido por computador. Desenvolvimento de construgdes bi e tridimensionais. Desenho técnico
computacional.

Bibliografia Basica:

FIALHO, Arivelto Bustamante. Solidworks Premium 2012 - Teoria e Pratica no Desenvolvimento de
Produtos Industriais. Ed. Erica, 2012.

FIALHO, Arivelto Bustamante. Solidworks Premium 2013 - Plataforma Cad/cae/cam Para Projeto,
Desenvolvimento e Validacdo. Ed. Erica, 2013.

Manual do software SolidWorks 2023.

Bibliografia Complementar:

PRINCIPE Jr, Alfredo dos Reis. No¢cdes de Geometria Descritiva. v.1. Ed.

Nobel, 2004. RIBEIRO, Arlindo Silva; Dias, Carlos Tavares. Desenho Técnico

Moderno. Ed. Ltc, 2006.

PLANCHARD, Marie P.; PLANCHARD, David C. Engineering Design with solidworks 2001
competency project based approach utilizing 3D solid modeling. Ed. Schroff Development
Corp, 2002.

WYSACK, ROY L. Designing parts with SolidWorks. CadCam Pub, 1997.

SILVEIRA NETO, Walter Dutra da. Apostila SolidWorks 20XX.
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Estruturas e Resisténcia dos Materiais

Ementa:

Introducao a resisténcia dos materiais aplicada ao Design. Estatica aplicada ao equilibrio de
estruturas: esforgos solicitantes. Tensao normal. Lei de Hooke. Principio de Saint-Venant. Tracdo e
Compressdo simples: Aplicagbes em cabos, membranas estruturais, treligas espaciais e
tubulacdes. TensBes de cisalhamento: Corte puro de elementos de fixacdo. Mddulo resistente de
barras e perfis: centro de gravidade e momento de inércia. Flexdo: tensdes normais e tangenciais,
linha elastica. Estruturas em Arcos. Torcao de barras de seccéo circular e retangular. Instabilidade
estrutural — Flambagem. Modelos de reforcos e nervuras de estruturas resistentes.

Bibliografia Basica:

PINHEIRO, Antdnio Carlos da Fonseca B.; CRIVELARO, Marcos. Fundamentos de Resisténcia
dos Materiais. Grupo GEN, 2016. E-book.

BOTELHO, Manoel Henrique C. Resisténcia dos materiais. Editora Blucher, 2013.

E- book. SILVER, Peter; LEAN, Will M.; EVANS, Peter. Sistemas estruturais.

Editora Blucher, 2013. E-book.

Bibliografia Complementar:

HIBBELER, R. C. Resisténcia dos materiais. 10. ed. Sao Paulo: Pearson, 2019.

MELCONIAN, Sarkis. Mecéanica técnica e resisténcia dos materiais. 18. ed. Sdo Paulo:
Livros Erica, 2007. FERRANTE, Maurizio. Selec&o de materiais. 2.ed. S&o Carlos, SP: Ed.
da UFSCar, 2002.

PINHEIRO, Antonio Carlos da Fonseca Braganca. Fundamentos de resisténcia dos
materiais. Rio de Janeiro LTC 2016. E-book.

BEER, Ferdinand P.; DEWOLF, John T.; JR., E. Russel J.; et al. Estatica e Mecénica dos Materiais.
Grupo A, 2013. E- book.

Fotografia

Ementa:

Noc¢des bésicas de fotografia objetivando o desenvolvimento das habilidades de manipulacdo de
equipamentos, producéo e registro de imagens. Capacitacdo para a utilizagdo de recursos
fotogréficos em modelagens e renderizagfes assistidas por computador.

Bibliografia Basica:

IADAMS, Ansel. A camera. S&o Paulo,Editora

SENAC,2000. ADAMS, Ansel. A cépia. Sdo

Paulo,Editora SENAC,2000.

CIVITA, Victor (org.). Fotografia, Manual Completo de Arte e Técnica. Sdo Paulo: Abril
Cultural,1981.

Bibliografia Complementar:

AMAR, Pierre-Jean. Histéria da Fotografia. Lisboa: Edi¢cdes 70, 2001.

BURKE, Peter. Testemunha Ocular: histéria e imagem. Bauru, SP: EDUSC, 2004.

CRARY, J. Techniques of the observer: on vision and modernity in the nineteenth.
Cambridge: MIT Press, 1992. KRAUSS, Rosalind. O fotografico. Barcelona: Gustavo Gili, 2002
KUBRUSLY, Claudio. O que é fotografia?,S&o Paulo,

Brasiliense,1983. NIKON SCHOOL. Apostila do curso,

S&o Paulo.

TRIGO,Thales. Equipamento fotografico. S&o Paulo: Editora

SENAC,1998.

TURNER, Peter. History of Photogrphy. London:

Bison Books, 1987.
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Pratica e Educacao Projetual em Design Industrial I11*

Ementa:

Educacao para o desenvolvimento de projetos de produtos com a aplicacdo de métodos, técnicas e
ferramentas pertinentes ao processo de design. Planejamento e gestdo do projeto. Fatores
Humanos aplicados ao projeto. Adequacao tecnoldgica, e sociocultural. Elaboracao de
documentacao, representacdes e apresentacao do projeto. Esta disciplina se caracteriza pela
abordagem sistémica do design, a partir da utilizacdo de técnicas de exploracéo do processo
criativo e logico, aplicados a um problema ou oportunidade de projeto. O uso de métodos e
ferramentas do design no auxilio ao projeto.

Bibliografia Basica:

BAXTER, Mike. Projeto de Produto: guia pratico para o desenvolvimento de novos
produtos.

Trad. Itiro lida. S&o Paulo: Blucher, 1998.

BONSIEPE, Gui. Design: como pratica de projeto. Sdo Paulo: Blucher, 2012.

LOBACH, Bernd. Design industrial: bases para a configuracdo dos produtos

industriais. Trad. Freddy Van Camp. S&o Paulo: Blucher, 2001.

Bibliografia Complementar:

BURDEK, B. E. Disefo: histdria, Teoria e Pratica do Design de Produtos. Barcelona: Sdo
Paulo: Blucher, 2006. IIDA, Itiro. Ergonomia: projeto e producao. Sdo Paulo: Blucher, 2005.
KUMAR, Vijay. 101 Design Methods: A Structured Approach for Driving Innovation in Your
Organization. EUA: John Wiley & Sons, 2012.

LESKO, Jim. Design Industrial: materiais e processos de fabricacdo. Sdo Paulo: Blucher,
2004. PHILLIPS, Peter L. Briefing: a gestdo do projeto de Design. S&o Paulo: Blucher Ltda,
2015.

52 Fase - DI

Estagio Curricular Supervisionado

Ementa:

Desenvolvimento de atividades préprias de um profissional de design em uma organizacao, contando
com supervisdo de um membro da organizacéo e um professor orientador.

Bibliografia Basica:

MAGALHAES, Claudio. Design Estratégico: integrac&o e ac&o do Design Industrial dentro
das empresas. SENAI/DN — SENAI/CETIQT — CNPq — IBIPTI — PADCT - TIB. 1997.

Manual de Gestéo do Design. Centro Portugués de Design.

Portugal, 1997. ADG. O valor do design. S&o Paulo: Ed. Senac,

2003.

Bibliografia Complementar:

SANTOS, F, A dos. O Design como Diferencial Competitivo. Itajai: Editora Univale,. 2000.
WOLF, Brigitte. O Design Management: como fator de sucesso. ABIPTI — SEBRAE — CNPq —
FIESC/IEL. Campina Grande/PB — Florian6polis/SC. 1998.

MOZOTA, Brigitte. Gestdo do Design. Sédo Paulo: Editora Bookman, 2011.

NIEMEYER, Carla. Marketing no Design Gréfico. Rio de Janeiro: 2AB

Editora, 2002. STRUNCK, Gilberto. Viver de Design. Rio de Janeiro: Editora

2AB, 2001.
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Modelamento Virtual Il

Ementa:

TOpicos especiais de modelagem, renderizagéo, simulacéo e animacédo dentro do ambiente virtual.
Possibilidades de aplicacdo da computacdo no design. Design assistido por computador.
Desenvolvimento de construcges tridimensionais. Desenho técnico computacional.
Bibliografia Basica:

Manual do software SolidWorks, 2023.

ROHLEDER, Edison; SPECK, Helderson José. Tutoriais de modelagem 3D
utilizando o SolidWorks. Florianépolis: Visual Books, 2006.

LOMBARD, MATT. Solidworks 2010 bible. Indianapolis, IN: Wiley, 2010.
Bibliografia Complementar:

Silva, Julio César da. Desenho técnico auxiliado pelo Solidworks. Floriandpolis:
Visual Books, 2011. Silva, Sylvio F. da. A linguagem do desenho técnico. Rio de
Janeiro: Livros Técnicos e Cientificos, 1984. SOUZA, Antbnio Carlos de. Solidworks
2003 Modelagem 3d. Editora Visual Books, 2003.

WYSACK, ROY L. Designing parts with solid works. CadCam Pub, 1997.
SILVEIRA NETO, Walter Dutra da. Apostila SolidWorks 20XX — Técnicas avancadas.

Processos Industriais e Techologias Contemporéaneas

Ementa:

Estudo dos processos de producéo e beneficiamento de matérias-primas (industria de base) e
introducé@o aos processos de producdo de produtos acabados, conjuntamente aos estudos das
generalidades e especificidades dos materiais.

Producéo na industria de transformacéo e tecnologias contemporaneas. Estudo dos processos
produtivos das principais classes de materiais empregados em produc¢éo industrial (metalicos,
poliméricos, ceramicos e compositos), além dos materiais naturais.

Bibliografia Basica:

GROOVER, Mikell P. Introducéo aos Processos de Fabricacédo. Grupo GEN, 2014.

E-book.

LESKO, Jim. Design industrial: materiais e processos de fabricagcdo. Séo Paulo: E. Blucher,
2004. ALMEIDA, Gustavo Spina Gaudéncio de. Moldes e matrizes caracteristicas,
desenvolvimento e funcionalidades para transformacgéo de plasticos. S&o Paulo Erica 2015.
E-book.

Bibliografia Complementar:

LIMA, Marco Antbnio Magalhées, Introducdo aos materiais e processos para designers. Rio
de Janeiro: Ciéncia Moderna, 2006.

ALMEIDA, Gustavo Spina Gaudéncio de. Processo de Transformagdo - Conceitos,
Caracteristicas e Aplicacdes de Termoformagem e Rotomoldagem de Termoplasticos.
Editora Saraiva, 2014. E- book.

SANTOS, Givanildo Alves dos. Tecnologias mecéanicas. Editora Saraiva, 2020. E-book.
KIMINAMI, Claudio S.; CASTRO, Walman Benicio de; OLIVEIRA, Marcelo Falcao de.

Introducado aos processos de fabricacdo de produtos metdlicos. Editora Blucher, 2013.
E-book. ISBN 9788521206835.

LIRA, Valdemir M. Principios dos processos de fabricacéo utilizando metais e polimeros.
Editora Blucher, 2017.

E-book.

Sociedade, Cultura e Design*

Ementa:

Discusséo dos contextos historicos e intelectuais que tornaram possivel o surgimento da sociologia
e do design, a Revolucdo Francesa e a Revolucdo Industrial. Estudo dos aspectos centrais ao
funcionamento de uma sociedade,

instituicdes sociais, papel social, direitos humanos, normas e valores. Cultura: conceito e objeto.
Relacdes do design com
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a sociologia. Relac6es de troca entre os meios de producéo e os diversos segmentos sociais.
Estudos étnico raciais e sua relagdo com o design.

Bibliografia Basica:

MARTINS, Carlos Benedito. O que é Sociologia. Sao Paulo: Brasiliense, Colecdo Primeiros
Passos. 382 Ed. 1994. FORACHI, M.M. & MARTINS, J. S. Sociologia e sociedade: leituras de
introducdo a sociologia. Rio de Janeiro: Livros Técnicos e Cientificos, 1977

FORTY, Adrian. Objetos de desejo - design e sociedade desde 1750. Trad. Pedro Maia Soares. Ed.
Cosac Naify. S&o Paulo, 2007.

Bibliografia Complementar:

CIPINIUK, Alberto. Design: o livro dos porqués. Rio de Janeiro: Editora PUC Rio,

2014. DENIS, Rafael Cardoso. Uma Introducéo a Histéria do Design. 22 Ed. Sao

Paulo: Edgard Blicher, 2004. FLUSSER, Vilém. O mundo codificado. Sao Paulo:

Cosac Naify, 2007.

LARAIA, Roque de Barros. Cultura: Um Conceito Antropolégico. 23 Ed. Rio de Janeiro: Jorge
Zahar Ed. 2009. QUINTANEIRO, Tania; Oliveira Barbosa, Maria Ligia de; Monteiro de Oliveira, Maria
Gardénia. Um Toque de Classicos: Marx, Weber e Durkheim. Belo Horizonte: Editora UFMG.
22 Ed. 2002.

SHEA, Andrew. Designing for social change. New York: Princeton Architectural Press. 2012.
Gestdo do Design Industrial

Ementa:

Particularidades do gerenciamento de atividades de projeto de produto. Legislagdo, normas e
organismos vinculados ao Design de Produto. Protecéo legal de projetos. Préaticas profissionais.
Interacdo mercadolégica do Design (indUstria- designer-consumidor). Perspectivas de futuro.
Bibliografia Basica:

BORJA DE MOZOTA, Brigitte; KLOPSCH, Cassia; COSTA, Felipe Campelo Xavier da. Gest&o
do Design: usando o design para construir valor de marca e inovagéo corporativa. Porto Alegre,
Bookman: 2011. OSTERWALDER, Alexander. Value proposition design: como construir
propostas de valor inovadoras. Sado Paulo: HSM do Brasil, 2014.

PHILLIPS, Peter L. Briefing: a gestdo do projeto de design. Sao Paulo: Blucher, 2008.
Bibliografia Complementar:

CAMARGO, Robson; RIBAS, Thomas; CRUZ, André. Gestéo agil de projetos: as melhores
solucBes para suas necessidades. Sdo Paulo: Saraiva Uni, 2019.

kALBACH, Jim. Mapeando Experiéncias: um guia para criar valor por meio de jornadas,
blueprints e diagramas. Rio de Janeiro: Alta Books, 2017.

MARTIN, Roger. Design de Negdcios: por que o design thinking se tornara a proxima vantagem
competitiva dos negécios e como se beneficiar disso. Rio de Janeiro: Alta Books, 2017.
PINHEIRO, Tenny. Design Thinking Brasil: empatia, colaboragéo e experimentacdo para
pessoas, negocios e sociedade. Rio de Janeiro: Alta Books, 2017.

SANTOS, Flavio Anthero Nunes dos. O design como diferencial competitivo. O processo de
design desenvolvido sob o enfoque da qualidade e da gestdo estratégica. Itajai, Ed. Da UNIVALI,
2000.
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Pratica e Educacao Projetual em Design Industrial IlI*

Ementa:

Educacéo para o desenvolvimento de projetos de produtos com a aplicacdo de métodos, técnicas e
ferramentas pertinentes ao processo de design. Planejamento e gestéo do projeto. Fatores
Humanos aplicados ao projeto. Adequacao tecnoldgica, e sociocultural. Elaboracao de
documentacao, representacdes e apresentacao do projeto. Esta disciplina se caracteriza pela
abordagem sistémica do design, a partir da utilizac&o de técnicas de exploracao do processo
criativo e logico, aplicados a um problema ou oportunidade de projeto. O uso de métodos e
ferramentas do design no auxilio ao projeto de média complexidade.

Bibliografia Basica:

BAXTER, Mike. Projeto de Produto: guia pratico para o desenvolvimento de novos
produtos.

Trad. Itiro lida. S&o Paulo: Blucher, 1998.

BONSIEPE, Gui. Design: como pratica de projeto. Sdo Paulo: Blucher, 2012.

LOBACH, Bernd. Design industrial: bases para a configuracdo dos produtos

industriais. Trad. Freddy Van Camp. Sao Paulo: Blucher, 2001.

Bibliografia Complementar:

BURDEK, B. E. Disefo: histdria, Teoria e Pratica do Design de Produtos. Barcelona: Sdo
Paulo: Blucher, 2006. IIDA, Itiro. Ergonomia: projeto e produc¢éo. S&o Paulo: Blucher, 2005.
KUMAR, Vijay. 101 Design Methods: A Structured Approach for Driving Innovation in Your
Organization. EUA: John Wiley & Sons, 2012.

LESKO, Jim. Design Industrial: materiais e processos de fabricacdo. Sado Paulo: Blucher,
2004. PHILLIPS, Peter L. Briefing: a gestdo do projeto de Design. Sao Paulo: Blucher Ltda,
2015.

62 Fase - DI

Topicos Especiais | em Design Industrial

Ementa:

IAbordagens tedérico-préaticas a respeito de teméticas emergentes referentes as relacdes entre design
industrial, sociedade, cultura, educac¢éo, sadde, meio ambiente e tecnologia. A¢des estratégicas
dirigidas a comunidade de baixa complexidade.

Bibliografia Basica:

BONSIEPE, Gui. Design, cultura e sociedade. S&do Paulo: Blucher, 2011.

MANZINI, Ezio. Design para a inovagéo social e sustentabilidade: comunidades criativas,
organiza¢Bes colaborativas e novas redes projetuais. Rio de Janeiro: E-Papers, 2008.
MANZINI, Ezio. Design: quando todos fazem design: umaintroducéo ao design para a
inovacao social.

Bibliografia Complementar:

CARDOSO, Rafael. Design paraum mundo complexo. Sdo Paulo: CosacNaify, 2011.
BUCHANAN, Richard. DOORDAN, Dennis. MARGOLIN, Victor. The Designed World: Images,
Objects and

Environments. New York, Berg Publishers, 2010.

SHEA, Andrew. Designing for social change. New York: Princeton Architectural Press. 2012.
STICKDORN, M. SCHNEIDER, J., e coautores. Isto € design thinking de servigos.

Bookman. Porto

Alegre, 2014. NORMAN, Donald. Design for a Better World: Meaningful, Sustainable, Humanity
(Ziggéered. EUA: MIT Press, 2023. Pereira, Lia Krucken. Design e territério. Sdo Paulo: Nobel,
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Modelamento Virtual Il

Ementa:

Manufatura assistida por computador. Desenvolvimento de construgdes tridimensionais: sélidos e

malhas. Projecdes ortogonais para documentacao técnica. Técnicas de render virtual.

Bibliografia Basica:

Manual do software SolidWorks 2023. 2023.

IAGUIAR, Fabio Calciolari. 3ds Max 2009 - Modelagem , Render , Efeitos e

Animacdo. Ed. Erica, 2009 SANTOS, Jodo; Barata, Jodo. 3ds Max - Curso

Completo. Editora Erica, 22ed. 2013.

Bibliografia Complementar:

Manual do Instrutor de Ensino do Software SolidWorks 2011. Série Engenharia e

Tecnologia, Dassault SolidWorks Corp.. Disp.

www.solidworks.com/sw/docs/Instructor WB_2011 PTB.pdf MURRAY, David. Inside

SolidWorks 2003. Nova lorque: PaperBack,

2003. SILVEIRA NETO, Walter Dutra da. Apostila Conceitual

do software 3dsMax. SILVEIRA NETO, Walter Dutra da.

Apostila Prética do software 3dsMax.

BALDACCI, Janaina Cesar de Oliveira. Design Grafico e Integracdo com 3ds Max 2010 e

Photoshop Cs4. Ed. Erica, 2010.

Retdrica Visual*

Ementa:

Linguagem e significacdo em Design. Correlagdo entre fun¢des pratica, estética e simbdlica em

Design. Teoria semantica dos produtos. Design emocional.

Bibliografia Béasica:

BURDEK, Bernhard. Design: Historia, Teoria e Pratica do Design de Produtos. S&o Paulo:

Blucher, 2010. (caps. As fun¢des indicativas; Da linguagem comunicativa a seméantica do

produto).

LOBACH, Bernd; CAMP, Freddy Van. Design industrial: bases para a configuracdo dos

produtos industriais. Sdo Paulo: E. Blucher, 2001. (Cap. 3)

NORMAN, Donald. Design Emocional. Rio de Janeiro: Rocco: 2008.

Bibliografia Complementar:

HSUAN-AN, Tai. Design: Conceitos e Métodos. Sao Paulo: Editora Blucher, 2017. E-book. ISBN

9788521210115. Disponivel em: https://app.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788521210115/.

IAcesso em: 12 abr. 2023. (Caps. 10,13).

KRIPPENDOREF, Klaus. The semantic turn: new foundation for design. Boca Raton: Taylor

& Francis Group, 2006. NORMAN, Donald. La psicologiade los objetos cotidianos. Madrid:

Nerea, 1990.

NORMAN, Donald. O Design do dia-a-dia. Rio de Janeiro: Rocco: 2006.

TONETTO, L. M. ; COSTA, F. C. X. Design emocional: conceitos, abordagens e perspectivas de
esquisa.

gtrgtegic Design Research Journal, v. 4, p. Set/Dez 2011-15, 2011.
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Mercadologia e Empreendedorismo*

Ementa:

Conceitos e atuacao do marketing. O mix de marketing. Marketing para produtos e servicos, do
analégico ao digital. Introducéo a teoria geral da administragcdo. Empreendimento administrativo.
Como empreender no design. Economia criativa. Tipos de mercados e segmentacéo. Analise do
mercado de consumo e comportamento do consumidor. Posicionamento de produtos. Administracédo
do composto de produtos e valor de marca. Desenvolvimento e empreendimento de novos produtos
e servigos.

Bibliografia Basica:

KOTLER, Philip. GARY, Armstrong. Principios de marketing. Rio de Janeiro. Prentice Hall do Brasil.
1998. SERVICO BRASILEIRO DE APOIO AS MICRO E PEQUENAS EMPRESAS DE SAO
PAULO. Empreendedorismo:

Plano de

Negodcios. Sdo Paulo: SEBRAE, 2006.

SILVA, R. O da. Teorias da Administracdo. S&o Paulo: Prentice Hall, 2008.

Bibliografia Complementar:

ANDRADE, R. O B. de; AMBONI, N. Teoria geral da administracéo. 2. ed. Rio de

Janeiro: Elsevier, 2011. BRUNI, A. L. A administracdo de custos, prec¢os e lucros.

S&o Paulo: Atlas, 2012.

KOTLER, P; KARTAJAYA, H; SETIAWAN, I. Marketing 4.0: do tradicional ao digital.

Rio de Janeiro: Sextante, 2017.

KOTLER, P. Marketing 5.0: tecnologia para a humanidade. Rio de Janeiro:

Sextante, 2021.

MAXIMIANO, Antonio César Amaru. Teoria geral da Administracdo. 2a ed. Sao Paulo: Atlas,
2000. MOZOTA, Brigitte. Gestédo do Design. Sao Paulo: Editora Bookman, 2011.

ROSA, Claudio Afranio. Como elaborar um plano de negd6cio. Brasilia: SEBRAE, 2007.
ZENARO, M.; PEREIRA, M. F. Marketing estratégico para organizacdes e empreendedores:
guia pratico e acles passo a passo. Sdo Paulo: Editora Atlas, 2013.

DEGEN, Ronald Jean. O empreendedor: empreender como opcéo de carreira. Sdo Paulo:
Pearson Prentice Hall,

2009.

Pratica e Educacao Projetual em Design Industrial 1V

Ementa:

Educacéo para o desenvolvimento de projetos de produtos com a aplicagdo de métodos, técnicas e
ferramentas pertinentes ao processo de design. Planejamento e gestdo do projeto. Fatores
Humanos aplicados ao projeto. Adequacao tecnoldgica, e sociocultural. Elaboragdo de
documentacao, representacdes e apresentacdo do projeto. Esta disciplina se caracteriza pela
abordagem sistémica do design, a partir da utilizag&do de técnicas de exploracdo do processo
criativo e logico, aplicados a um problema ou oportunidade de projeto. O uso de métodos e
ferramentas do design no auxilio ao projeto de alta complexidade.

Bibliografia Basica:

BAXTER, Mike. Projeto de Produto: guia pratico para o desenvolvimento de novos
produtos.

Trad. Itiro lida. S&o Paulo: Blucher, 1998.

BONSIEPE, Gui. Design: como prética de projeto. Sdo Paulo: Blucher, 2012.

LOBACH, Bernd. Design industrial: bases para a configuracdo dos produtos

industriais. Trad. Freddy Van Camp. S&o Paulo: Blucher, 2001.

Bibliografia Complementar:

BURDEK, B. E. Disefio: historia, Teoria e Pratica do Design de Produtos. Barcelona: Séao
Paulo: Blucher, 2006. IIDA, Itiro. Ergonomia: projeto e producéo. S&o Paulo: Blucher, 2005.
KUMAR, Vijay. 101 Desigh Methods: A Structured Approach for Driving Innovation in Your
Organization. EUA: John Wiley & Sons, 2012.

LESKO, Jim. Design Industrial: materiais e processos de fabricacdo. Sdo Paulo: Blucher,
2004. PHILLIPS, Peter L. Briefing: a gestdo do projeto de Design. Sdo Paulo: Blucher Ltda,
2015.
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72 Fase - DI

Topicos Especiais Il em Design Industrial

Ementa:

IAbordagens tedrico-praticas a respeito de tematicas emergentes referentes as relages entre design
industrial, sociedade, cultura, educacéo, saldde, meio ambiente e tecnologia. A¢des estratégicas
dirigidas a comunidade de media complexidade.

Bibliografia Basica:

BONSIEPE, Gui. Design, cultura e sociedade. S&o Paulo: Blucher, 2011.

MANZINI, Ezio. Design para a inovagédo social e sustentabilidade: comunidades criativas,
organizacgBes colaborativas e novas redes projetuais. Rio de Janeiro: E-Papers, 2008.
MANZINI, Ezio. Design: quando todos fazem design: umaintroducao ao design paraa
inovacdo social.

Bibliografia Complementar:

CARDOSO, Rafael. Design paraum mundo complexo. Sado Paulo: CosacNaify, 2011.
BUCHANAN, Richard. DOORDAN, Dennis. MARGOLIN, Victor. The Designed World: Images,
Objects and

Environments. New York, Berg Publishers, 2010.

SHEA, Andrew. Designing for social change. New York: Princeton Architectural Press. 2012.
STICKDORN, M. SCHNEIDER, J., e coautores. Isto € design thinking de servi¢gos. Bookman.
Porto Alegre, 2014. NORMAN, Donald. Design for a Better World: Meaningful, Sustainable,
Humanity Centered. EUA: MIT Press, 2023. Pereira, Lia Krucken. Design e territorio. Sao Paulo:
Nobel, 2000.

Metodologia Cientifica para o Trabalho de Concluséao de Curso
Ementa:

Pesquisa: conceito, planejamento da pesquisa cientifica. Métodos e técnicas da pesquisa cientifica.
Hipdtese. Tipos de Variaveis. Metodologia qualitativa e quantitativa. Elaboracao do Projeto de TCC -
Trabalho de Conclusédo de Curso.

IAbordagem tematica segundo a area de conhecimento: pesquisa do material bibliografico,
fichamento, redacao do Projeto de TCC. Uso de estatistica na pesquisa. Instrumentos de coleta

de dados. Tipos e técnicas de amostragem. Estatistica descritiva: apresentacdo de dados,
distribuicdes de frequéncia, medidas de tendéncia central e de disperséo. Andlise exploratéria de
dados. Testes de associagdo entre variaveis: correlagdo, regresséo linear e mdltipla.

Bibliografia Basica:

MICHEL, Maria H. Metodologia e Pesquisa Cientifica em Ciéncias Sociais. 32 edicdo, Grupo
GEN - Editora Atlas, 2015. E-book.

MARTINS, Gilberto de Andrade; THEOPHILO, Carlos Renato. Metodologia da investigag&o
cientifica para ciéncias sociais aplicadas. 3. ed. Sao Paulo: Atlas, 2016. 247p.

CRESPO, Antbnio A. Estatistica facil. Editora Saraiva, 2009. E-book.

Bibliografia Complementar:

MARCONI, Marina de Andrade; LAKATOS. Fundamentos de metodologia cientifica. 5. ed. Sdo
Paulo: Atlas, 2010. MEDEIROS, Joao B. Redacédo Cientifica: Praticas de Fichamentos,
Resumos, Resenhas. Grupo GEN, Editora Atlas - 132 Edi¢&o - 2019. E-book.

ZAMBERLAN, Luciano. Pesquisa em Ciéncias Sociais Aplicadas. Editora Unijui, 2016. E-
book. ISBN 9788541902748. RAMOS, Albenides. Metodologia da pesquisa cientifica:
como uma monografia pode abrir o horizonte do conhecimento. Sdo Paulo: Atlas,
2009. E-book.

FAVERO, LUIZ P, Belfiore, P. Manual de Andlise de Dados - Estatistica e Modelagem
Multivariada com Excel®, SPSS® e Stata®. Grupo GEN, Editora LTC - 2017. E-book.
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Pratica de Projeto de Graduacao em Design Industrial |

Ementa:

Projetos de sistemas de produtos, produto e servico. Estudos de design na contemporaneidade.

Tema livre de projeto, estabelecendo uma relagao ativa entre teoria e pratica do design centrada no

ser humano. Representacéo técnica e documentacdo para apresentacao. Acdes estratégicas de

divulgacao e educacao em design a comunidade. A Pratica de Projeto de Graduacao I, se encerra

com a concluséo do projeto conceitual.

Bibliografia Basica:

BAXTER, Mike. Projeto de Produto: guia préatico para o desenvolvimento de novos
rodutos.

'Flj'rad. Itiro lida. S&o Paulo: Ed. Edgard Bliicher, 1 ed, 1998.

BONSIEPE, Gui. Design: como pratica de projeto. Sdo Paulo: Blucher, 2012.

LOBACH, Bernd. Design industrial: bases para a configuracdo dos produtos

industriais. Trad. Freddy Van Camp. Sao Paulo: Edgard Blicher Ltda, 2001.

Bibliografia Complementar:

KAHANE, Josiah. The Form of Design: deciphering the language of mass-produced objects.

Amsterdam, Josiah Kahane and Bis Publishers, 2016.

KUMAR, Vijay. 101 Design Methods: A Structured Approach for Driving Innovation in Your

Organization.

EUA: John Wiley & Sons, 2012.

KRIPPENDOREF, Klaus. The Semantic Turn: A New Foundation for Design. Florida,

Taylor & Francis, 2006. NORMAN, Donald. Design Emocional. Rio de Janeiro: Rocco:

2008.

SHEA, Andrew. Designing for social change. New York: Princeton Architectural Press. 2012.

82 Fase - DI

Topicos Especiais Ill em Design Industrial

Ementa:

Abordagens tedrico-praticas a respeito de tematicas emergentes referentes as relagdes entre design
industrial, sociedade, cultura, educacgéo, sadde, meio ambiente e tecnologia. A¢des estratégicas
dirigidas & comunidade de alta complexidade.

Bibliografia Béasica:

BONSIEPE, Gui. Design, cultura e sociedade. Sdo Paulo: Blucher, 2011.

MANZINI, Ezio. Design para a inovacéo social e sustentabilidade: comunidades criativas,
organizacgles colaborativas e novas redes projetuais. Rio de Janeiro: E-Papers, 2008.
MANZINI, Ezio. Design: quando todos fazem design: umaintroducao ao design paraa
inovacédo social.

Bibliografia Complementar:

CARDOSO, Rafael. Design paraum mundo complexo. Sdo Paulo: CosacNaify, 2011.
BUCHANAN, Richard. DOORDAN, Dennis. MARGOLIN, Victor. The Designed World: Images,
Objects and

Environments. New York, Berg Publishers, 2010.

SHEA, Andrew. Designing for social change. New York: Princeton Architectural Press. 2012.
STICKDORN, M. SCHNEIDER, J., e coautores. Isto € design thinking de servi¢gos. Bookman.
Porto Alegre, 2014. NORMAN, Donald. Design for a Better World: Meaningful, Sustainable,
Humanity Centered. EUA: MIT Press, 2023. Pereira, Lia Krucken. Design e territorio. S&o Paulo:
Nobel, 2000.
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Trabalho de Concluséo de Curso

Ementa:

Trabalho de concluséo de curso relativo a pesquisa cientifica com tematica definida pelo estudante,
relacionada ao campo do Design. Planejamento, elaboracéo e redacdo do projeto de pesquisa e
desenvolvimento de monografia. Bibliografia Basica:

MICHEL, Maria H. Metodologia e Pesquisa Cientifica em Ciéncias Sociais. 32 edigdo, Grupo
GEN - Editora Atlas, 2015. E-book.

MARTINS, Gilberto de Andrade; THEOPHILO, Carlos Renato. Metodologia da investigacdo
cientifica para ciéncias sociais aplicadas. 3. ed. Sdo Paulo: Atlas, 2016. 247p.

CRESPO, Antbnio A. Estatistica facil. Editora Saraiva, 2009. E-book.

Bibliografia Complementar:

MARCONI, Marina de Andrade; LAKATOS. Fundamentos de metodologia cientifica. 5. ed.
Sao Paulo: Atlas, 2010. MEDEIROS, Jodo B. Redacéao Cientifica: Praticas de Fichamentos,
Resumos, Resenhas. Grupo GEN, Editora Atlas - 132 Edicdo - 2019. E-book.

ZAMBERLAN, Luciano. Pesquisa em Ciéncias Sociais Aplicadas. Editora Unijui, 2016. E-
book. ISBN 9788541902748. RAMOS, Albenides. Metodologia da pesquisa cientifica:
como uma monografia pode abrir o horizonte do conhecimento. Sao Paulo: Atlas, 2009.
E-book.

FAVERO, LUIZ P, Belfiore, P. Manual de Analise de Dados - Estatistica e Modelagem
Multivariada com Excel®, SPSS® e Stata®. Grupo GEN, Editora LTC - 2017. E-book.
Préatica de Projeto de Graduagéo em Design Industrial Il

Ementa:

Projetos de sistemas de produtos, produto e servi¢co. Estudos de design na contemporaneidade.
Tema livre de projeto, estabelecendo uma relagdo ativa entre teoria e pratica do design centrada
no ser humano.

Representacdo técnica e documentacdo para apresentacdo. A¢des estratégicas de divulgacéo e
educacdo em design a comunidade. A Pratica de Projeto de Graduacao Il, se encerra com a
conclusdo de todas as fases e etapas do projeto e as atividades estratégicas e de planejamento da
oportunidade.

Bibliografia Basica:

BAXTER, Mike. Projeto de Produto: guia pratico para o desenvolvimento de novos

produtos.

Trad. Itiro lida. Sdo Paulo: Ed. Edgard Blicher, 1 ed, 1998.

BONSIEPE, Gui. Design: como pratica de projeto. Sdo Paulo: Blucher, 2012.
LOBACH, Bernd. Design industrial: bases para a configurag&o dos produtos
industriais. Trad. Freddy Van Camp. Sdo Paulo: Edgard Blucher Ltda, 2001.
Bibliografia Complementar:

KAHANE, Josiah. The Form of Design: deciphering the language of mass-produced
objects.

IAmsterdam, Josiah Kahane and Bis Publishers, 2016.

KUMAR, Vijay. 101 Design Methods: A Structured Approach for Driving Innovation in Your
Organization. EUA: John Wiley & Sons, 2012.

KRIPPENDORF, Klaus. The Semantic Turn: A New Foundation for Design. Florida, Taylor &

Francis, 2006. NORMAN, Donald. Desigh Emocional. Rio de Janeiro: Rocco: 2008.
SHEA, Andrew. Designing for social change. New York: Princeton Architectural Press. 2012.
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DESIGN GRAFICO

Matriz curricular vigente Matriz curricular proposta

Disciplina Fase |Créditos Disciplina Fase Créditos

Desenho Geomeétrico 1 4 Principios da Geometria Plana e 1 4
Perspectiva em Design Grafico

Perspectiva 1 4 Principios da Geometria Plana e 1 4
Perspectiva em Design Grafico

Laboratério de Desenho | 1 4 Desenho Experimental 1 4

Modelagem em Design Grafico 1 4 Modelos e Prototipos em 1 4
Design
Grafico

Histéria da Arte e do Design I* 1 4 Histéria da Arte e do Design I* 1 4

Introducdo ao Design Grafico 1 4 Introdugéo ao Design Gréfico 1 4

Fundamentos da Linguagem 1 4 Fundamentos da Linguagem 1 4

\Visual* \Visual*

Tipografia 2 4 Tipografia | 2 4

Laboratério de Desenho Il 2 4 Desenho no Design de Informagéo 2 4

Geometria Descritiva 2 4 Principio_s da Geometria I?Igna e 1 4
Perspectiva em Design Gréfico

Metodologia do Design Grafico 2 4 Metodologia do Design Grafico 2 4

Historia da Arte e do Design II* 2 4 Historia da Arte e do Design II* 2 4

Desenho Técnico 2 4 Desenho Técnico em Design 2 4
Gréfico

Pratica Projetual em Design Gréfico | | 2 4 Pratica Experimental em Design 2 4
Grafico

- - - Programacao para o Design Gréfico 2 4

Laboratério de Desenho llI 3 4 Desenho em Narrativas Visuais 3 4

Materiais e Processos Gréficos | 3 4 Processos Graficos | 3 4

Computacéo Grafica em Design 3 4 Computacédo em Design Gréfico | 3 4

Gréafico |

Ergonomia Aplicada ao Design 3 4 Ergonomia Aplicada ao Design* 3 4

Gréfico |

Préatica Projetual em Design Gréfico Il| 3 4 Prética e Educacao Projetual em 3 4
Design Grafico |

| a a Diversidades Estéticas e Design 3 4
Contemporaneo*

- 2 4 Tipografia Il 3 4

Fotografia | 4 4 Fotografia | 4 4

Materiais e Processos Gréficos Il 4 4 Processos Graficos I 4 4

Computacdo Grafica em Design 4 4 Co[n_puta(;ao em Design 4 4

Grafico Il Gréfico Il

Ergonomia Aplicada ao Design 4 4 Ergonomia Aplicada ao Design 4 4

Gréfico Il Grafico

Préatica Projetual em Design Gréfico 4 4 Pratica e Educacgéo Projetual em 4 4

I Design Grafico |l

Estagio Curricular Obrigatorio 5 6 Estagio Curricular Supervisionado 5 6

Fotografia Il 5 4 Fotografia Il 5 4

Design de Ambientes 5 4 Desenho no Design de Informacao 2 4

Computacéo Grafica em Design 5 4 Computacdo em Design Gréfico Il 5 4

Grafico lll

Design e Sociedade* 5 4 Sociedade, Cultura e Design* 5 4

Pratica Projetual em Design Gréfico 5 4 Pratica e Educacéo Projetual em 5 4

I\ Design Gréfico lll
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Metodologia da Pesquisa e 6 4 Metodologia Cientifica para o 7 4

Estatistica [Trabalho de Concuséo de Curso

Producédo da Imagem em 6 4 Imagem em Movimento 6 4

Movimento

Comunicagdo Humana e Semiética 6 4 Retdrica Visual* 6 4

IAplicada ao Design Grafico

Pratica Projetual em Design Grafico V| 6 4 Pratica e Educacédo Projetual em 6 4
Design Grafico IV

Trabalho de Concluséo de Curso | 7 1 Metodologia Cientifica para o 7 4
[Trabalho de Concluséo de Curso

Projeto de Graduacio em Design 7 4 Pratica FJe Prolie.to de Graduacéo 7 4

Grafico | em Design Grafico |

Gestédo do Design Grafico 7 4 Gestédo do Design Grafico 5 4

Mercadologia 7 4 Mercadologia e 6 4
Empreendedorismo*

Pratica Projetual em Design Gréfico 7 4 Tépicos Especiais | em Design 6 4

VI Grafico

- - - Topicos Especiais Il em Design 7 4
Grafico

Trabalho de Concluséo de Curso I 8 1 Trabalho de Concluséo de Curso 8 1

Projeto de Graduac&o em Design 8 4 Pratica Fie Prolie.to de Graduacao 8 4

Grafico Il em Design Gréfico I

Design e Empreendedorismo 8 4 Mercadologia e 6 4
Empreendedorismo*

- - - Topicos Especiais Il em Design 8 4
Grafico

*Disciplinas comuns as duas habilitagbes

*Observa-se que, como o Campo do Design se configura como necessariamente interdisciplinar e multidisciplinar, considera- se que
diversas é&reas podem contribuir para a formagdo discente, e por isso ndo foram especificadas as disciplinas. Recomenda-se,
entretanto, que discentes procurem disciplinas que possam contribuir com seus TCCs e as disciplinas de Préatica de Projeto de

Graduagao | e II.

DESIGN INDUSTRIAL

Matriz curricular vigente Matriz curricular proposta

Disciplina Fase |CréditosDisciplina Fase Créditos

Desenho Geométrico 1 4 Principios da Geometria Plana 1 4
e Perspectiva em Design Industrial

Perspectiva 1 4 Principios da Geometria Plana e 1 4
Perspectiva em Design Industrial

Laboratério de Desenho 1 4 Desenho Experimental 1 4

Modelagem em Design Industrial 1 4 Modelos e Protdtipos em Design 1 4
Industrial |

Histdria da Arte e do Design I* 1 4 Histdria da Arte e do Design I* 1 4

Introducéo ao Design Industrial 1 4 Introdugé@o ao Design Industrial 1 4

Fundamentos da Linguagem 1 4 Fundamentos da Linguagem 1 4

\Visual* \Visual*

Fotografia 2 4 Fotografia 4 4

Desenho de Representacéo | 2 4 Desenho de Representacéo | 2 4

Geometria Descritiva 2 4 Geometria Descritiva 2 4

Metodologia do Design Industrial 2 4 Metodologia do Design Industrial 2 4

Histdria da Arte e do Design II* 2 4 Historia da Arte e do Design II* 2 4

Desenho Técnico | 2 4 Desenho Técnico em Design 2 4
Industrial |

Pratica Projetual em Design Industrial| 2 4 Préatica Experimental em Design 2 4

I Industrial
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Pratica de Oficina Modelos e Prot6tipos em Design 2 4
Industrial 1l

Materiais e Processos Industriais | Materiais 3 4

Desenho de Representacéo I Desenho de Representacéo I 3 4

Desenho Técnico I Desenho Técnico em Design 3 4
Industrial Il

Pratica Projetual em Design Industrial Pratica e Educacéo Projetual em 3 4

Il Design Industrial |

i Diversidades Estéticas e Design 3 4
Contemporaneo*

- Programacao para o Design 3 4
Industrial

Comunica¢do Humana e Semidtica Retorica Visual* 6 4

IAplicada ao Design Industrial

Materiais e Processos Industriais |l Estruturas e Resisténcia dos 4 4
Materiais

Modelamento Virtual | Modelamento Virtual | 4 4

Ergonomia | Ergonomia Aplicada ao Design* 3 4

Préatica Projetual em Design Industrial Pratica e Educacgao Projetual em 4 4

(1] Design Industrial Il

Estagio Curricular Obrigatorio Estagio Curricular Supervisionado 5 6

Modelamento Virtual Il Modelamento Virtual Il 5 4

Materiais e Processos Industriais Il Processos Industriais e 5 4
Tecnologias
Contemporaneas

Ergonomia Il Ergonomia Aplicada ao Design 4 4
Industrial

Design e Sociedade* Sociedade, Cultura e Design* 5 4

Pratica Projetual em Design Industrial Pratica e Educacéo Projetual em 5 4

I\ Design Industrial Ill

Metodologia da Pesquisa e Metodologia Cientifica para o 7 4

Estatistica [Trabalho de Concluséo de Curso

Gest&o da Producéo Processos Industriais e 5 4
[Tecnologias
Contemporaneas

Modelamento Virtual 11l Modelamento Virtual Il 6 4

Pratica Projetual em Design Industrial Pratica e Educacgéo Projetual em 6 4

v Design Industrial IV

Trabalho de Concluséo de Curso | Metodologia Cientifica para o 7 4
[Trabalho de Concluséo de Curso

Projeto de Graduag&o em Design Prét?ca de Projgto de Graduagdo em 7 4

industrial | Design Industrial |

Gestédo do Design Industrial Gestéo do Design Industrial 5 4

Mercadologia Mercadologia e Empreendedorismo 6 4

Pratica Projetual em Design Industrial Tépicos Especiais | em Design 6 4

VI Industrial

- [Tépicos Especiais Il em Design 7 4
Industrial

Trabalho de Concluséo de Curso Il Trabalho de Concluséo de Curso 8 1

Projeto de Graduag&o em Design Prét?ca de Projgto de Graduagdo em 8 4

Industrial 1l Design Industrial 1l

Design e Empreendedorismo Mercadologia e Empreendedorismo 6 4

- Tépicos Especiais 11l em Design 8 4
Industrial

*Disciplinas comuns as duas habilitacdes

**Observa-se que, como o campo do design se configura como necessariamente interdisciplinar e multidisciplinar,
considera- se que diversas &reas podem contribuir para a formag&o discente, e por isso ndo foram especificadas
as disciplinas. Recomenda-se, entretanto, que discentes procurem disciplinas que possam contribuir com seus
TCCs e as disciplinas de Prética de Projeto de Graduacéo | e 1.
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4 — Avaliacdo de aprendizagem:

O processo de avaliacdo de aprendizagem segue a RESOLUCAO No 003/2013 — CONSEPE que
estabelece normas e fixa prazos para avaliagdes do processo ensino-aprendizagem da Institui¢&o,
sendo que, conforme a mesma:

Art. 10 A verificag&@o do alcance dos objetivos em cada disciplina
sera realizada, progressivamente, durante o periodo letivo, através
de instrumentos de avaliagcdo do processo ensino-aprendizagem
previstos no Plano de Ensino de cada disciplina. Art. 20 O

professor devera realizar, no minimo, 2 (duas) avaliagbes em
cada disciplina por semestre.

Art. 3° Os resultados das avaliagbes deverdo ser comunicados, pelo
professor, diretamente aos académicos e publicados no Sistema de
Gestdo Académica, a fim de que os mesmos, tomando ciéncia dos
resultados alcangados, possam recuperar contetdos.

§ 1o O prazo previsto para a divulgacdo dos resultados de cada
avaliacdo é de, no maximo 10 (dez) dias Uteis, a contar da data de sua
realizagéo.

§ 20 O prazo de 10 (dez) dias podera ser reduzido para atender aos
prazos dispostos no Calendario Académico quanto a incluséo das
notas das avaliacdes e exames finais.

§ 30 Havendo discordancia da nota obtida na avalia¢do, o académico
tera direito de solicitar revisdo de prova, nos termos das resolucdes
vigentes na UDESC.

Art. 4° A publicacdo das médias semestrais e exames finais no
Sistema de Gestdo Académica devera obedecer aos prazos fixados
no Calendério Académico.

81o O professor devera, para cada disciplina ministrada, encaminhar
a Secretaria de Ensino de Graduacao os exames finais realizados e a
lista de presenca dos académicos nestes exames.

§20 A entrega do Diario Académico devera ocorrer em conformidade
com as datas estabelecidas no Calendério Académico.

Art. 50 A inclusdo da frequéncia, no Sistema de Gestdo Académica,
devera ser realizada até 10 (dez) dias Uteis apds a realizacdo da
atividade de ensino.

Paragrafo Unico. Eventualmente, o prazo de 10 (dez) dias podera ser
reduzido para atender aos prazos dispostos no Calendério
Académico.

Estando em concordancia com a Resolucédo e o Calendario da Instituicdo, cabe a cada

docente a definicdo do nimero de avaliagdes por disciplinas de acordo com os seus

objetivos, organizacao dos conteldos, estratégias de ensino e alcance dos objetivos das

unidades de maneira progressiva. Tanto o calendario das avaliagbes quanto 0s seus

critérios devem integrar o Plano de Ensino da disciplina, sendo apresentados e discutidos
Fundacé&o Universidade do Estado de Santa Catarina
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pelos docentes em Reunido Pedagdgica anterior ao inicio do semestre junto aos demais
professores de forma a promover um ensino interdisciplinar. Em seguida, os Planos de
Ensino sdo apresentados e discutidos no primeiro dia de aula de cada semestre pelos
discentes responsaveis, com suas turmas, e sdo também compartilhados nas
plataformas digitais da Instituicdo Siga e Moodle. Assim, cabe aos professores, em seus
planos de ensino, informar aos alunos sobre o nimero de avaliagdes a serem realizadas
(minimo 2), bem como o peso das mesmas.

Quanto aos planos de ensino, respeita-se também a RESOLUCAO N° 5, DE 8 DE
MARCO DE 2004 do Conselho Nacional de Educacdo da Camara de Educacdo Superior
guanto as Diretrizes Curriculares Nacionais do Curso de Graduagdo em Design, a qual
diz que:

Artigo 10. Paragrafo Unico. Os planos de ensino, a serem fornecidos
aos alunos antes do inicio do periodo letivo, deverdo conter, além dos
conteldos e das atividades, a metodologia do processo ensino-
aprendizagem, os critérios de avaliacdo a que serdo submetidos e
bibliografia basica.

Quanto a verificagdo de aprendizagem, atribui¢do de notas e assiduidade minima, segue-
se 0 REGIMENTO GERAL da UDESC (Aprovado pela Resolucdo no 044/2007-
CONSUNI, de 01.06.2007), o qual diz que:

Art. 144. A verificacdo da aprendizagem, abrangendo os aspectos de
assiduidade e aproveitamento, sera feita por disciplinas, atividades
académicas obrigatdrias e atividades académicas complementares,
através da utilizacdo das diversas técnicas e instrumentos
estabelecidos no projeto politico-pedagdgico especifico de cada
curso.
§ 10 Entende-se por assiduidade, a frequéncia [sic.] as atividades de
cada disciplina, atividades académicas obrigatorias e atividades
académicas complementares, considerando-se nelas reprovado o
aluno que deixar de comparecer a, no minimo, 75% (setenta e cinco
por cento) da carga horéria programada das mesmas.
8§ 20 A avaliagdo do estudante € de responsabilidade do professor,
sendo expressa através de notas variaveis de 0,0 (zero virgula zero)
a 10,0 (dez virgula zero) e devera considerar a assimilacdo
progressiva de conhecimentos e a capacidade de sua aplicagéo.
8 30 Ao final de cada periodo letivo, sera atribuida ao estudante, em
cada disciplina ou atividade académica, uma nota final, resultante da
média das avaliagbes realizadas durante o periodo letivo,
independentemente da carga horadria da mesma, sendo
regulamentada pelo projeto politico-pedagogico de cada curso, sendo
obrigatdria a previsdo da divulgacdo dos resultados da anterior antes
da formulag¢&o da nova avaliacéo.
Art. 147. A avaliagdo do aproveitamento é feita pelo professor e
expressa numericamente em escala de 0 (zero) a 10 (dez), do seguinte
modo: | - é considerado aprovado o aluno que obtiver média semestral
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igual ou superior a 7,0 (sete virgula zero) e freqiiéncia [sic.] ndo inferior
a 75% (setenta e cinco por cento).

Quanto aos métodos de avaliacdo de aprendizagem, sdo variados os seus formatos,
cabendo assinalar as provas escritas e orais, a redacdo de resenhas e fichamentos de
textos, o desenvolvimento de seminarios, a elaboracdo e apresentacdo de projetos
(parciais e finais), a efetivacéo de trabalhos de pesquisas individuais ou em equipe com
a apresentacéo oral e/ou escrita, a realizacao de oficinas, a participacdo nas atividades
propostas em sala de aula, o preparo de relatérios de atividades de campo e, também, a
elaboracao de ensaios monograficos (Projeto de Graduagcdo em Design Grafico e
Industrial e TCC).

Especificamente as avaliacbes das acBes de pesquisa e extensdo tem seguido as
normas vigentes da UDESC quanto a relatérios, periodicidade e pertinéncia académica.
5. Transicéo Curricular

A proposta de transi¢do curricular esta em conformidade com a Resolu¢cdo n° 032/2014 —
CONSEPE, que regulamenta a transi¢éo curricular nos cursos de graduacéo da UDESC.

2024/1 2024/2 2025/1 2025/2 2026/1 2026/2 2027/1 2027/2
12 fase - 12 fase - 12 fase - 12 fase -
- 22 fase - 22 fase - 22 fase - 22 fase
- - 32 fase - 32 fase - 32 fase -
- - - 42 fase - 42 fase - 42 fase
- - - - 52 fase - 52 fase -
- - - - - 62 fase - 62 fase
- - - - - - 72 fase -
- - - - - - - 82 fase

Resolucdo n°® 034/2009 — CONSEPE (Alterada pela Resolugdo n® 022/2011 - CONSEPE):
Regulamenta os procedimentos de realizagéo de disciplina em caréater de Estudo Dirigido nos Centros
de Ensino da UDESC.

Resolucdo n® 022/2011 — CONSEPE: Altera o caput do art. 3° da Resolugcdo 034/2009 —
CONSEPE, de 24 de novembro de 2009, que regulamenta os procedimentos de realiza¢édo de disciplina

em caréater de Estudo Dirigido nos Centros de Ensino da UDESC.
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