aa UDESC

RESOLUGAO N° 028/2015 — CONSUNI

Cria o Curso de Licenciatura em Informética, na modalidade
a distancia, para ser submetido a chamada publica
MEC/UaB — Universidade Aberta do Brasil, para aprovacéo e
financiamento.

O Presidente do Conselho Universitario — CONSUNI da Fundacdo Universidade do Estado de Santa
Catarina — UDESC, no uso de suas atribuicBes, considerando a deliberacdo do Plenario relativa ao
Processo n° 10095/2014, tomada em sessé&o de 19 de maio de 2015,

RESOLVE:

Art. 1° Fica criado o Curso de Licenciatura em Informatica, na modalidade a distancia, para ser
submetido & chamada publica MEC/UaB — Universidade Aberta do Brasil, para aprovagéo e financiamento.

Paragrafo Unico. O Curso de Licenciatura em Informatica, na modalidade a distancia, sera ofertado
pelo Centro de Educacéo a Distancia — CEAD, da Fundacdo Universidade do Estado de Santa Catarina —
UDESC, podendo contar com a colaboracdo de docentes dos demais Centros da Universidade na
ministracdo das disciplinas, sendo permitida também a participacdo de técnicos como docentes, desde que
tenham no minimo especializagdo em &rea afim.

Art. 2° Curso de Licenciatura em Informatica, na modalidade a distancia, tem carga horaria total de
3402 (trés mil quatrocentos e duas) horas-aula, correspondentes a 189 (cento e oitenta e nove) créditos,
que contempla 2394 (duas mil trezentos e noventa e quatro) horas-aula destinadas a disciplinas
obrigatérias; 126 (cento e vinte e seis) horas-aulas destinadas a disciplinas optativas; 486 (quatrocentos e
oitenta e seis) horas-aula destinadas ao Estdgio Curricular Supervisionado; 270 (duzentos e setenta) horas-
aula para Atividades Complementares; e 126 (cento e vinte e seis) horas-aula destinadas ao trabalho de
concluséo de curso.

Art. 3° O Curso de Licenciatura em Informatica, na modalidade a distancia, tem duracdo minima de
8 (oito) semestres e maxima de 9 (nove) semestres, estando estruturado em regime semestral de créditos,
correspondendo cada crédito a 18 (dezoito) horas-aula.

Art. 4° A matriz curricular, o ementério das disciplinas e a avaliacdo do processo ensino
aprendizagem do Curso de Licenciatura em Informatica, na modalidade a distancia, constam do Anexo
Unico desta Resolucéo.

Art. 5° As demais normas de funcionamento do Curso de Licenciatura em Informatica, na
modalidade a distancia, constam no Projeto Pedagdgico objeto do Processo n° 10095/2014.

Art. 6° Esta Resolucdo entra em vigor nesta data.

Florianépolis, 19 de maio de 2015

Prof. Anténio Heronaldo de Sousa
Presidente do CONSUNI

Fundacéo Universidade do Estado de Santa Catarina
Av. Madre Benvenuta, 2007 — Itacorubi — 88.035-001
Floriandpolis SC Fone (48) 3321 8000 — www.udesc.br



ANEXO UNICO DA RESOLUCAO N° 028/2015 — CONSUNI

1- MATRIZ CURRICULAR DO CURSO DE LICENCIATURA EM INFORMATICA NA MODALIDADE A DISTANCIA

Carga Horaria )
Fase | N° [ CAdigo Sigla Disciplinas Crédito Pré-Req Are‘? de
’ Conhecimento
T P Total
LINF11 | FEAD Fundamentos da Educacéo a Distancia 2 36 0 36 - Educacéo a Distancia
LINF12 | ALG Algoritmos 5 90 0 90 - Informéatica
0 3 | LINF13 | IED Introducao a Estrutura de Dados 3 36 | 18 54 - Informatica
LINF14 | MAT-I Matemética-| 5 90 0 90 - Matemética
LINF15 | LPTA Leitura e Producao Textual Académica 3 54 0 54 - Comunicacao
LINF16 | MTC Metodologia Cientifica 3 54 0 54 - Metodologia
Total 21 360 | 18 378
Carga Horaria A
Fase | N° [ CAdigo Sigla Disciplinas Crédito . Pré-Req. Area_ 2
Conhecimento
T P Total
7 | LINF21 | LP-I Linguagem de Programacao-I 5 54 | 36 90 Algoritmos Informatica
8 | LINF22 |[FsO FULECIES 6D SBETES 4 | 72| o0 72 - Informatica
Operacionais
oa | 9 | LINF23 | MAT-II Matematica-I| 5 90 | O 90 Matematica-| Matematica
10 | LINF24 [ EPROB Estatistica e Probabilidade 4 72 0 72 Matemética-I Matemética
11 | LINF25 | FIED Filosofia da Educacgéao 3 54 0 54 - Educacao
12 | LINF26 | HIED Histéria da Educacao 3 54 0 54 - Educacao
Total 24 396 | 36 432
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Carga Horaria A
Fase | N° [ Codigo Sigla Disciplinas Crédito g Pré-Req. Aregde
Conhecimento
T P Total
13 | LINF31 | PSIE Psicologia da Educacéo 3 54 0 54 - Educacéo
14 | LINF32 [ SOC Sociologia da Educacao 54 0 54 - Educacéo
15 | LINF33 |LP-II Linguagem de Programag&o-Il 4 36 | 36 72 Linguagem de ¢ atica
3a Programacéo-|
16 | LINF34 | LBSI Lingua Brasileira de Sinais 18 | 36 54 - Comunicacao
17 | LINF35 [ EDIN Educacéo Inclusiva 18 | 36 54 - Comunicacao
18 | LINF36 | TAS Tecnologia Assistiva 4 18 | 54 72 - Educagéo, Tecnologia
e Comunicacéo
Total 20 198 | 162 360
) ) o ) Carga Horaria Area de
ol ~= . -
Fase | N° [ Cddigo Sigla Disciplinas Crédito Pré-Req. Conhecimento
T P Total
19 | LINF41 | CAE Curriculo e Avaliacdo Escolar 36 | 36 72 - Educacéo
20 | LINF42 | DID Didatica 36 | 18 54 - Educacéo
21 | LINE43 | MIED Metodol~og|as de Informatica na 3 18 | 36 54 ) Educagao e
Educacéo Informatica
4% 122 | LINF44 | TEA Tecnologia Educacéo e Aprendizagem 3 54 | 0 54 - Seliezci 2
Tecnologia
23 | LINF45 | BAD Banco de Dados 4 72 | o 72 Linguagem de ¢, 1 atica
Programacao-I
24 | LINF46 |REC Redes de Computadores 4 54 | 18 72 Linguagem de ¢ stica
Programacao-|
Total 21 270 | 108 378
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Carga Horaria A
Fase | N° [ Codigo Sigla Disciplinas Crédito g Pré-Req. Areq e
Conhecimento
T P Total
25 | LINF51 [ EST-I Estagio Curricular Supervisionado-| 3 0 54 54 VBEEE o3 GlEeiies Educacéo
anteriores
26 | LINF52 [ MEAD Metodologias de EaD 4 36 | 36 72 - Educacéo a Distancia
27 | LINF53 |[ROBE | Robética Educacional 4 54 | 18 72 CIEUVELIEI 0 MUFEIOETEN
- Programacéo-I Educacéo
28 | LINF54 | SE-I Softwares Educativos-| 4 36 | 36 72 - EEUEEIR0 &
Informéatica
29 | LINF55 |FES SRR RSB 4 72| 0 72 - Informatica
Software
30 [ LINF56 | GEP Gerenciamento de Projetos 2 36 0 36 - Informatica
Total 21 234 | 144 378
Carga Horaria A
Fase | N° [ Codigo Sigla Disciplinas Crédito J Pré-Req. Areq e
Conhecimento
P Total
31 [ LINF61 | EST-II Estagio Curricular Supervisionado-I| 8 0 |[144 144 Estdg C. Sup-I Educacéo
32 | LINF62 | SE-I Softwares Educativos- 5 |36 54| 90 SOIIEIES SeUEIEG
Educativos-I Informéatica
33 | LINF63 | EDUCOM | Educaciio e Comunicacio 3 |54 o0 54 : SEIEEEEE, EElE
6a e Comunicagao
34 | LINF64 | PMD Producéo de Material Didatico 4 18 | 54| 72 ; Eaucacdufiecnoogia
e Comunicagéo
35 [ LINF65 | PWEB Programacéo WEB 4 36 | 36 72 Fund da Eng. Soft. |Informéatica
36 | LINF66 | OPT-I Optativa-| 4 72 - -
Total 28 144 | 288 504
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- . o - Carga Horaria ) Area de
(o] =
Fase | N° [ Codigo Sigla Disciplinas Crédito Pré-Req. Conhecimento
T P Total
37 | LINF71 | EST-III Estagio Curricular Supervisionado-II| 8 0 |144 144 Estaglo. (?urncular Educacéao
Supervisionado-Il
38 [ LINF72 | TCC-I Trabalho de Concluséo de Curso-I 3 54 0 54 Estaglo. Qurrlcular -
Supervisionado-I
39 [ LINF73 | ORGE Organizacgdo e Gestdo da Educacao 36 | 36 72 - Educacao
72 140 | LINF74 | EMA Educacéo e Meio Ambiente 54 0 54 - Educacéo
41 | LINF75 | IDI Inclus&o Digital 3 54 | 0 54 - Educacéo, Tecnologia
e Comunicagéao
LINF76 | ALI FE9Ees LLenEls @ SEEEE ta 3 54 | 0 54 - Direito digital
Informatica
43 | LINF77 | OPT-II Optativa-ll 3 54 - =
Total 27 252 1180 486
Carga Horaria Area de
Fase | N° [ Codigo Sigla Disciplinas Crédito Pré-Req. Conhecimento
T P Total
44 | LINF81 |EST-IV | Estagio Curricular Supervisionado-1V 8 0 |144| 144 B L
- anteriores
45 | LINF82 | Tcc-l | Trabalho de Conclus&o de Curso-ll 4 | 72| o0 72 1R O BEEIES -
anteriores
Total 12 72 | 144 216

Legenda: LINF — Sigla das disciplinas com o primeiro nimero significando a fase e o segundo a ordem dentro da mesma.

T — Carga horéria teérica.

P — Carga horéria pratica.
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2 - DISCIPLINAS OPTATIVAS

o i L o Carga Horaria i ; ;
Fase N° Caddigo Sigla Disciplinas Crédito PCC | Pré-Req. | Area de Conhecimento
T P | Total
| e | e |PUDCEmERES G 4 | 54| 18| 72 | o |Agoritmos Informatica
Atrtificial
LINF92 EDN [Educacéo e Neurociéncias 36 | 18 54 0 - Educacéao
LINF93 IHC Interface Humano Computador 54 | 18 72 0 [Algoritmos Informatica
LINF94 EXU | Extensao Universitaria e Educacgéo 54 0 54 0 - Extensédo e educacao
5 | wEes | Emae || FUCEMETDS EE RESITTSSETTD 4 | 54| 18| 72 | o |Algoritmos Informatica
Automético de Fala
0
<>1: 6 LINF96 EJA | Educacéo de Jovens e Adultos 3 36 | 18 54 0 - Educacéao
E 7 LINFO7 | MED |Multimidia na Educacéo 4 18 [ 54 | 72 | © - Educagéo e Informatica
'(ED. 8 LINF98 | CPG |Computacio Gréfica 4 54 | 18 | 72 0 | Algoritmos Informatica
9 LINF99 | EDUSEX | Educacéo e Sexualidade 3 54 0 54 0 - Educacao
10 |LINFolo| mmc |Montagem e Manutencdo de 3 |3 |18| 54 | 0 - Informatica
Computadores
11 LINF911 | TOP-I [* Topicos Especiais em Informatica 4 72 0 * Informatica
12 LINF912 | TOP-Il |* Tépicos Especiais em Educacao 4 72 0 * Educacéo
TOTAIS 43 450 | 180 | 774 0 - -

* A disciplina de Tépicos Especiais em Informatica e Topicos Especiais em Educagdo tem ementa aberta, a serem definidas pelo colegiado de ensino/curso
guando for oferecida, consequentemente, a bibliografia basica e complementar, inclusive pré-requisitos, também serdo definidos posteriormente. Estas
disciplinas tem o objetivo de complementar tema(s) de interesse do curso/alunos que possa(m) surgir durante a sua realizacéo.



3 - DISTRIBUICAO DA CARGA-HORARIA TOTAL DO CURSO.

DISTRIBUICAO DA MATRIZ CREDITOS CARGA HORARIA
Disciplinas obrigatérias 133 2394
Disciplinas optativas 7 126
Trabalho de concluséo de curso 7 126
Estagio curricular supervisionado 27 486
Atividades complementares 15 270
Total Geral 189 3402

4 - EMENTAS DAS DISCIPLINAS OBRIGATORIAS.

Disciplinas da 12 Fase

FUNDAMENTOS DA EDUCACAQO A DISTANCIA

Ementa: Conceitos da educacdo a distancia. Estratégias de ensino a distancia. Mediacdo Pedagdgica.
Interacdo e interatividade. A convergéncia entre educacdo virtual e presencial. Sistemas de educacdo a
distancia. Sistema Tutorial. O papel do professor, do tutor a distancia e do tutor presencial. A sala de aula
virtual e sua utilizagdo. Caracterisitcas e objetivos de uma webaula, videoconferéncia e material didético.

ALGORITMOS

Ementa: Etapas da resolucdo de problemas: entrada, processamento e saida. Conceito de algoritmo e de
programa. Conceito de dados e de instrugfes. Métodos para representacdo de algoritmos: pseudo-
linguagem e fluxograma. Teste de mesa. Definicdes de compilador e interpretador e diferencas; o processo
de compilagdo e interpretacé@o. Algoritmos: conceito; constantes e variaveis; tipos de dados; operadores;
expressfes aritméticas e légicas; comandos basicos; atribuicdo; comandos condicionais e de repeticao;
funcdes e/ou procedimentos; organizacdo da memaria; vetores.

INTRODUCAO A ESTRUTURA DE DADOS

Ementa: Introducdo a: Listas lineares, listas ordenadas e circulares, representacdo de matrizes, pilhas e
filas. Introducdo a: Listas duplamente encadeadas. Introdugcdo a: Arvores, arvores bindrias, arvores de
busca, arvores balanceadas (AVL). Representagdo de arvores por arvores binarias. Aplicagbes das arvores.



MATEMATICA |

Ementa: Teoria dos Conjuntos: axiomas, operacfes elementares, relacdes, fungdes, ordenacédo, nimeros
naturais, conjuntos contaveis e incontaveis. Introducdo a Légica Matematica, referéncia a tipos de logica e
testes de logica. Recorréncia e Indugdo. Nogdes basicas: proposicdes, provas/demonstracdes. Métodos de
Enumeracédo: permutacdo, combinacdo e arranjo. Introducdo a teoria da computagdo. Grafos: terminologia
bésica, classes de grafos, grafos ponderados e orientados, ciclos e circuitos, arvores.

LEITURA E PRODUCAQ TEXTUAL ACADEMICA

Ementa: Condi¢Bes de producao da oralidade, da leitura e da escrita de textos académicos e/ou cientificos
em educagdo, comunicacao e informética. Géneros discursivos e suas configuracdes formais e semanticas:
resumo, resenha, artigo, monografia, projeto de pesquisa, comunicacao. Fonética articulatéria. As nocdes
de som, fone e fonema. Transcri¢cdes fonética e fonoldgica. Processos fonolégicos e dialetolégicos. Teorias
e métodos de anadlise fonoldgica.

METODOLOGIA CIENTIFICA

Ementa: Fundamentos da metodologia cientifica. Discussdo sobre os principais topicos da metodologia
cientifica para: a ciéncia em geral. Visdo geral e planejamento das etapas de um projeto de pesquisa.
Normas de Elaboracdo do trabalho académico. Normas do texto Cientifico (ABNT). Normas e técnicas
utilizadas na pesquisa e na extensao. Padrao IEEE.

Disciplinas da 22 Fase

LINGUAGEM DE PROGRAMACAO |

Ementa: Dados e expressfes: variaveis e constantes, operadores relacionais e ldgicos, expressdes
aritméticas e légicas, precedéncia de operadores, comando de atribuicdo. Estruturas de controle de fluxo:
condicional e repeticdo. Vetores. Matrizes. Subprogramas: conceito, tipos, chamada de subprogramas,
passagem de parametros por valor e referéncia. Alocacdo dindmica: conceito de ponteiro e defini¢cdes.
Tipos estruturados: conceito de registros, e definicdes. Introducdo ao uso de arquivos texto e binario.
Introducdo ao uso de estruturas lineares listas, pilhas e filas. Introduc&o ao uso de arvores. Arvore de busca
binaria.

FUNDAMENTOS DE SISTEMAS OPERACIONAIS

Ementa: Fundamentos de Sistemas Operacionais (SO). Tipos de SO. Caracteristicas principais de um SO.
Estrutura do SO. Conceitos de tarefas. Conceitos de preempgédo. Sistemas locais e sistemas distribuidos.
Sistema de Arquivos. Geréncia de dispositivos. Geréncia de Memoria. Exemplos de SO. Administracao de
um SO.

MATEMATICA I

Ementa: Estudo da Algebra Matricial. Equacbes Lineares e Operacdes Elementares com Matrizes.
Sequéncias Numéricas; Limites; Continuidade; Calculo e Aplicacdo das Derivadas; A Integral Definida;
Técnicas de Integracao: Logaritmo e Exponencial; Aplicacdes de integrais definidas.



ESTATISTICA E PROBABILIDADE

Ementa: Estatistica descritiva e inferéncia estatistica. Calculo de probabilidades. Probabilidade condicional
e independéncia. Variaveis aleatérias. Distribuic6es de probabilidade. Distribuicdes amostrais. Estimacéo de
parametros. Testes de hipoteses.

FILOSOFIA DA EDUCACAO

Ementa: Concepgdes de educacdo a partir dos estudos filosoficos. Contribuicdes da Filosofia para a
Educacéo. Filosofia da Educacdo como parte constitutiva das correntes filosoficas classicas. Influéncia das
reflexdes filoséficas na constituicdo da teoria educacional da Grécia Antiga a sociedade contemporénea.
Filosofia da Educacdo como fundamentacdo tedrica e critica das préaticas pedagodgicas. Filosofia da
Educacgéo e Pés-Modernidade.

HISTORIA DA EDUCACAO

Ementa: Histéria da Educacdo: Objetos, abordagens e fontes. O surgimento dos sistemas escolares
estatais no mundo ocidental. Cultura, histéria e curriculos escolares. A educac¢éo brasileira e a normatizacéo
dos sistemas escolares: histéria da pratica pedagdgica. Escola e memdria. Relagdo Informética educativa e
historia. Elementos metodolégicos da Historia da Educac@o para a analise e intervengcdo nas praticas
educativas.

Disciplinas da 32 Fase

PSICOLOGIA DA EDUCACAQ

Ementa: Interface Psicologia e Educacéo. Escolas Psicoldgicas (Behaviorismo, Gestalt, Psicandlise,
Humanismo). ConcepgOes inatista. A Teoria Historico-Cultural de Vygotsky. Teorias da Aprendizagem.
Paradigmas do desenvolvimento humano. A Teoria da Aprendizagem de Ausubel E Ateoria de Wallon. O
Ensino e Aprendizagem. A mediacdo do professor nas atividades nos processos de ensino e de
aprendizagem.

SOCIOLOGIA DA EDUCACAO

Ementa: O contexto histérico e o surgimento da Sociologia. As principais correntes sociolégicas. As
concepcbes de educacdo a partir dos classicos da Sociologia. A Sociologia da Educagdo no Brasil.
Globalizagcédo e Educacao. Era da informacéo: a formacédo da sociedade em rede. Os desafios da Sociologia
da Educacéo. Educacéo e relacdes étnico-raciais. Elementos sociolégicos para a analise e intervencao nas
praticas educativas.

LINGUAGEM DE PROGRAMACAO lI

Ementa: Programacdo Orientada a Objetos: conceito de objetos, classes, atributos e operacdes,
visibilidade, construtores, destrutores, polimorfismo, encapsulamento, abstracdo e modularizacado. Interagéo
entre objetos. Pacotes. Testes e depuracdo. Projetos de classes. Heranca. Acoplamento. Coeséo. Classes
abstratas e interfaces. Tratamento de erros e excecgdes. Interface grafica. Persisténcia de dados.

LINGUA BRASILEIRA DE SINAIS

Ementa: Metodologia de Ensino para o aprendizado da Lingua Brasileira de Sinais (LIBRAS): Origem da
LIBRAS, legislagéo, e ensino pratico da LIBRAS envolvendo uso do alfabeto digital, no¢des de tempo, acéo,
e espacgo na enunciacdo. Busca de compreensao sobre atribuicdo de caracteristicas as pessoas, objetos,
animais e coisas; expressoes faciais e corporais como processos de significacdo particulares da LIBRAS.



Introducdo as variedades regionais e variantes sociais em LIBRAS, o contar histérias em LIBRAS, e
expressodes idiomaticas. Producao de material para as mediac6es do ensino

EDUCACAOQ INCLUSIVA

Ementa: Aspectos histdricos, politicos, funcionais e cientificos da educac&o especial. A inclusdo das
pessoas com deficiéncia. A educacao em uma perspectiva socio-histérica e a escola inclusiva. Desenho
Universal e Acessibilidade. A informatica como instrumento da construcdo da escola inclusiva. Pratica:
Analise das metodologias de ensino em escolas inclusivas.

TECNOLOGIA ASSISTIVA

Ementa: Tecnologias de Informac¢éo e de Comunicagdo no ambito da Educacéo Inclusiva. Acessibilidade a
web. Recursos de Internet acessiveis. Metodologias de ensino-aprendizagem para alunos deficientes:
Tecnologias para Limitacdo Motora: Teclados Virtuais. Tecnologias para Limitacdo Visual: leitores de tela,
lupas virtuais e ferramentas para producdo de materiais em braille. Tecnologias para limitacdes na
comunicacdo: Comunicacdo Alternativa-Aumentativa-Expandida (CAA), pranchas de comunicacao,
ferramentas de voz sintetizada por computador, aplicativos de tradu¢do em Lingua Brasileira de Sinais
(LIBRAS).

Disciplinas da 42 Fase

CURRICULO E AVALIACAO ESCOLAR

Ementa: Conceito de curriculo escolar. Relagdo curriculo e parémetros curriculares. Curriculo e
diversidade. Projeto Politico Pedagdgico: Aspectos politicos, pedagogicos. Planejamento Institucional e
escolar. Avaliacdo da Aprendizagem. Gestdo da Avaliagdo. Pratica de adaptacdo e personalizacado de
sistemas de avaliacdo de aprendizagem assistidas por computador. Andlise das praticas de curriculo e
avaliacdo no espaco escolar.

DIDATICA
Ementa: Trajetéria historica da didatica. Tendéncias e teorias pedagogicas. O ensino e a aprendizagem. O

saber escolar. Planejamento e organizacdo da docéncia. Avaliacdo da aprendizagem. Formacdo de
professores e préatica educativa. Analise de praticas docentes em contexto escolares.

METODOLOGIAS DE INFORMATICA NA EDUCACAQ

Ementa: Métodos de ensino-aprendizagem e os elementos do planejamento escolar. Mediacdo docente no
contexto da informatica educativa. Arquiteturas Pedagdgicas. Arquiteturas de Projetos de Aprendizagem.
Arquitetura de estudo de caso ou resolucdo de problema. Arquitetura de aprendizagem incidente.
Arquitetura de acdo simulada. Tecnologias educacionais no ambito das arquiteturas pedagdgicas.
Planejamento e intervencédo de arquiteturas pedagogicas em espagos educativos.

TECNOLOGIA, EDUCACAQ E APRENDIZAGEM

Ementa: Conceito de Técnica, Tecnologia e Tecnologia Educacional. Sociedade Contemporanea e
Tecnologias Digitais de Rede. Cibercultura e ciberespaco. Interatividade e linguagem hipermidia. Educacgéo
no contexto tecnolégico digital e a ressignificacdo dos processos de ensino-aprendizagem.



BANCO DE DADOS

Ementa: Conceitos de Banco de Dados. Arquiteturas de Banco de Dados. Modelos de Dados (historico):
relacional, hierarquico e de redes. Projeto de Banco de Dados. Modelo Entidade-Relacionamento: simples e
estendido. Modelo Relacional: restricdes de Integridade, dicionario de dado, mapeamento de esquema
conceitual para esquema relacional, dependéncias funcionais e formas normais, desnormalizac&o. Algebra
Relacional. Implementacdo do esquema relacional para linguagem de definicdo de dados (DDL). Linguagem
de manipulacdo de dados (DML). Banco de dados Cliente/Servidor. Aspectos Operacionais de Banco de
Dados: Visdes, Gatilhos, Fung¢des e Procedimentos, Transac¢des e Seguranga.

REDES DE COMPUTADORES

Ementa: Introdugdo: Uma viagem pelo mundo das redes, A Internet. Modelo de referéncia OSI (Open
System Interconnection). A Camada de Aplicagdo: HTTP, FTP, SMTP, DNS, Aplicativos com TCP. Camada
de Transportes: Servicos da camada de transporte, Multiplexacdo e Demultiplexacdo de Aplicagbes,
Transporte N&o Orientado a Conexdo (UDP), Transporte Orientado a Conex&do (TCP), Controle de
Congestionamento. Camada de Rede e Roteamento: Principios de Roteamento, Protocolo da Internet,
Roteamento na Internet, IPv6. Camada de Enlace e Redes Locais: Servicos Fornecidos, detec¢do e
correcdo de erros, Protocolos de Acesso Multiplo e LANs, Redes Ethernet, Redes Locais Sem Fio, Redes
de Longa Distancia (Frame Relay, ATM). Rede Multimidia: Aplicagdes Multimidia, Protocolos Multimidia
(RTSP, RTP, H.323), Qualidade de Servico em redes multimidia (Intserv, Diffserv, RSVP). Seguranca em
Redes de Computadores: O que € Seguranca, Autenticacdo e Criptografia, Integridade, Comércio pela
Internet, Ipsec Gerenciamento de Redes: O que é gerenciamento de redes, Arquitetura de Gerenciamento,
Protocolos de gerenciamento. Pratica: Implementacdo.de uma rede de computadores; confeccdo de um
cabo de rede (internet).

Disciplinas da 52 Fase

ESTAGIO CURRICULAR SUPERVISIONADO |

Ementa: Observagdo no contexto educativo. Aspectos relacionados ao contexto educacional e escolar.
Mapeamento da realidade escolar e seus modos de funcionamento. Registro do cotidiano escolar a partir
da leitura critica do contexto educativo, social e cultural. Reconhecer as necessidades do contexto da
gestao educacional e escolar.

METODOLOGIAS DE EaD

Ementa: Significado e caracterizacdo da modalidade de educacao a distancia. A historia da EAD no Brasil:
legislagdo e experiéncias. Teorias, estrutura, metodologias, organizacdo e funcionamento de cursos na
modalidade EAD. Praticas em Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA) como espaco de docéncia na
modalidade EaD.

ROBOTICA EDUCACIONAL

Ementa: Introducao a construcao e programacao de robds com kits de robética educacional ou
simuladores. Programacéo envolvendo aplicacao em robds. Realizacédo de atividades ludicas e resolucao
de problemas em grupo. Programacéo, desenho, projetos de engenharia e métodos de desenvolvimento.
Reconhecimento de que a interface Homem-Maquina representa um novo espaco de ensino-aprendizagem
interdisciplinar e ludico para a crianca. Exposi¢cédo dos trabalhos/projetos.



SOFTWARES EDUCATIVOS |

Ementa: Conceito de tecnologia educacional e software educativo. Abordagens pedagogicas de
apropriagéo dos softwares educativos: instrucionismo e construcionismo. Tipos de softwares educativos das
abordagens instrucionista e construcionista: aplicativos, educagdo assistida por computador, exercicios e
pratica, tutoriais, jogos, simulacdo/modelagem, ambientes de programacdo e ambientes de autoria.
Avaliacdo de softwares educativos: aspectos pedagégicos e computacionais. Aplicacdo de softwares
educativos em processos de ensino-aprendizagem no contexto escolar.

FUNDAMENTOS DA ENGENHARIA DE SOFTWARE

Ementa: Introdugdo & Engenharia de Software, Processo de Software, Planejamento e Gerenciamento de
Software, Geréncia da Qualidade, Engenharia de Requisitos de Software, Analise de Sistemas, Projeto de
Sistemas, Implementacdo e Teste de Software, Manutencdo e Evolugdo de Software. Arquiteturas de
softwares educativos.

GERENCIAMENTO DE PROJETOS

Ementa: Fundamentos de gerenciamento de projetos. Habilidades de um gerente de projetos. Areas de
gerenciamento de projetos. Processos de gerenciamento de projetos. Triplice restricdo. Definicdo do escopo
do projeto. Planejamento do projeto: definicio do escopo do projeto, entregas, esforgo, custo, tempo,
alocacéo de recursos.

Disciplinas da 62 Fase

ESTAGIO CURRICULAR SUPERVISIONADO I

Ementa: Observacao participante na Instituicdo escolar. Contato com o docente e auxilio em classe.
Auxiliar o docente da classe nas atividades de classe. Analisar os planejamentos em relacdo ao projeto
politico pedagogico da Instituicdo. Analise das salas informatizadas e seus projetos educativos com
registros da andlise pedagdgica. Intervencdo em assuntos escolares quando for solicitado. Elaboragdo de
registros do desenvolvimento das atividades em documentos especificos. Elaboragdo do Relatorio Parcial
de Estagio.

SOFTWARES EDUCATIVOS I

Ementa: Objetos de Aprendizagem: conceituacdo, caracteristicas, metaforas e metodologias de
desenvolvimento. Recursos Educacionais Abertos. Repositérios online de Objetos Educacionais. Conceito
de Autoria Colaborativa. Tecnologias da Web 2.0 na Educagdo: redes sociais, computa¢cdo nas nuvens,
social games e tecnologias moéveis. Aplicacdo de softwares educativos em processos de ensino-
aprendizagem no contexto escolar.

EDUCACAO E COMUNICACAO

Ementa: Teorias da Comunicagdo. Comunicacdo e recepcdo. Dispositivos de comunicacdo e suas
linguagens. Meios de comunicacdo de massa: jornal, televisdo e radio. Relagbes entre comunicacao e
cultura. Analise critica dos recursos midiaticos. O campo da Educacdo/Comunicacdo. Ecossistemas
comunicativos. O educomunicador e a informatica educativa. Possibilidades de projetos de Ensino com o
uso de multiplas linguagens e recursos.



PRODUCAO DE MATERIAL DIDATICO

EMENTA: Modelos Pedagdgicos. Concepg¢do de material didatico. Planejamento de Material didatico.
Desenho Instrucional e Grafico: conceitos e aplicagcdes. Materiais Didaticos na Educacdo em diferentes
suportes. Visdo multidisciplinar. Relagdo do design na elaboragdo de midias educativas. Estudo de
recursos, softwares e interfaces. Direitos autorais. Recursos Educacionais Abertos. Projetos educativos com
0 uso de diferentes midias. Learning design. Convergéncias educativas e formacdo do educador de
informatica. Prética: Elaboragdo de material didatico como recurso para processo de ensino-aprendizagem
em espacos educativos.

PROGRAMACAO WEB

Ementa: Definicdo e conceito. Linguagem Client-Side; Formatacdo dos caracteres; Formatacdo do
document; Variaveis; Nomes reservados; Operadores; Funcdes; Eventos; Condi¢cbes; Formularios;
Mensagens de erro; Caixas de mensagem. Linguagem Server-Side: Introducdo e sintaxe basica; Utilizac&do
de ferramentas para desenvolvimento Web; Tipos; Varidveis, Constantes, Expressfes, Operadores,
Controle do Fluxo de Execucdo, Fung¢des, Classes e objetos, Internacionalizacdo Formulérios, Integracéo
com bancos de dados, Sessdes, Upload de arquivos, Implementacdo de Estudo de caso.

Disciplinas da 72 Fase

ESTAGIO CURRICULAR SUPERVISIONADO llI

Ementa: Elaboracéo do Projeto de Intervengdo Docente a ser aplicado no Ensino Fundamental. O tema
deve ser selecionado com base no Projeto da escola/Turma e com a anuéncia do docente da referida
turma. Elaborar os planos de ensino que envolve todos os procedimentos pedagoégicos relativos ao
desenvolvimento da docéncia. Realizar a Intervencdo docente no Ensino Fundamental. Realizacdo de
Analise critico-reflexiva do processo de Estagio desenvolvido na Educacdo Fundamental. Elaborar o
relatorio parcial. Socializagdo do Processo no Polo com a presenca dos profissionais envolvidos, incluindo
os do campo de estagio.

TRABALHO DE CONCLUSAOQO DE CURSO |

Ementa: Sele¢do da Tematica da Monografia. Revisédo Bibliografica. Selecéo de bibliografia: Elaboragao do
projeto de monografia com orientacdo. Apresentacédo do Projeto de Monografia.

ORGANIZACAO E GESTAO DA EDUCACAOQO

Ementa: Marco legal e Politica educacional para a Educacdo Basica. Concepc¢des de gestao educacional e
escolar. Gestdo democratica da educacdo e das instituicbes de Educacdo Basica. Estrutura e
funcionamento da Educacgédo Bésica. Perfil e competéncias dos profissionais da Educagdo Bésica. Pratica:
Analise das praticas de gestéo na educacao basica.

EDUCACAO E MEIO AMBIENTE

Ementa: Relagdo homem-natureza. Ciéncias, tecnologia e degradacdo ambiental. Ciéncia, tecnologia,
ambiente social e natural. Abordagens metodoldgicas e praticas de educacdo ambiental. Visdo sistémica e
interdisciplinar na abordagem das questfes ambientais.



INCLUSAOQ DIGITAL

Ementa: O conceito de incluséo digital. Filosofia do software livre e Etica Hacker. Fundamentos politicos e
epistemoldgicos de Inclusdo Digital. Politicas de inclusdo digital. Informatica Educativa: um espaco de
inclusdo digital. Implicagbes da exclusdo digital na sociedade contemporénea.

ASPECTOS LEGAIS E SOCIAIS DA INFORMATICA

Ementa: Analise ética aplicada aos produtos e servigos na informatica. Direitos autorais e de propriedade.
Registros, marcas e patentes. Pirataria Digital. O crime de invasdo de sistemas e sites. O Direito e o
comércio eletrbnico. Patrimdnio digital da organizacdo (software, dados, informagdo, projetos e
conhecimento). Orientacfes legais para contratos de venda ou locacdo de software e para prestacdo de
servicos na area de desenvolvimento e manutencdo de software. Aplicagbes da Informética visando o
beneficio social, informatizacdo da sociedade e o desafio da inclusdo social. Acesso a informacéo e
comunicagéo como direito humano na sociedade.

Disciplinas da 82 Fase

ESTAGIO CURRICULAR SUPERVISIONADO IV

Ementa: Elaborac¢éo do Projeto de Interveng¢é@o Docente a ser aplicado no Ensino Médio. O tema deve ser
selecionado com base no Projeto da escola/Turma e com a anuéncia do docente da referida turma. Elaborar
os planos de ensino que envolvem todos os procedimentos pedagdgicos relativos ao desenvolvimento da
docéncia. Realizar a Intervencdo docente no Ensino Médio. Realizar analise critico-reflexiva de todo o
processo de Estagio desenvolvido no Ensino Médio. Elaborar o Relatério parcial de estagio. Socializagao do
Processo no Polo com a presenca dos profissionais envolvidos. Elaboracdo de relatério parcial e final de
estagio.

TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO I

Ementa: Produgdo de uma monografia: redefinicho da Bibliografia. Andlise dos dados. Escrita da
Monografia com orientag¢éo. (Avaliacdo por banca examinadora com o minimo de trés professores, incluindo
o orientador).

5- EMENTAS DAS DISCIPLINAS OPTATIVAS

FUNDAMENTOS DA INTELIGENCIA ARTIFICIAL

Ementa: Introducdo a Inteligéncia Artificial. Historia da Inteligéncia Artificial. Representacdo do
conhecimento. Métodos nao informados e informados de busca. Aprendizado de maquina. Paradigmas de
Inteligéncia Artificial: simbdlico, conexionista, evolutivo e estatistico. Inteligéncia artificial aplicada a robotica:
estado da arte. Prética: Elaborac@o de um sistema usando inteligéncia artificial.

EDUCACAO E NEUROCIENCIAS

Ementa: Visdo geral das Neurociéncias. Estudo cientifico do sistema nervoso: Introdugao aos conceitos
basicos de neuroanatomia, neurofisiologia, neuroquimica e neuropsicologia. Apresentacdo de modelos que
auxiliem na compreensdo de mecanismos importantes. Aulas expositivas para apresentacdo de



equipamentos e abordagens metodolégicas. Pratica: Estudo neurocognitivo do processo ensino-
aprendizagem dentro do espaco escolar.

INTERFACE HUMANO COMPUTADOR

Ementa: Conceitos e fundamentacéo da interacdo humano - computador. Atividades relativas a interacao
humano - computador aplicadas a um processo de desenvolvimento de software educativo/cognitivo.

EXTENSAO UNIVERSITARIA E EDUCACAO

Ementa: O que é extensdo universitaria, necessidade, contribui¢des, projetos relacionados a vida
universitaria. SIGPROJ: como utilizar, elaboragdo de um programa ou projeto no SIGPROJ.

FUNDAMENTOS DE RECONHECIMENTO AUTOMATICO DE FALA

Ementa: Introduzir ao aluno de graduac¢do conhecimentos basicos de reconhecimento automatico de fala
(RAF), utilizando especialmente Hiden Markov Model (HTK). Prética: implementar a producdo de um
sistema e RAF.

EDUCACAO DE JOVENS E ADULTOS

Ementa: Pedagogia e Andragogia. Andragogia e EAD. Experiéncia e aprendizagem. Diferencas individuais,
necessidades, interesses e aprendizagem. Natureza dos obstaculos a aprendizagem. Diferenca idade/nivel
de escolaridade. Independéncia e aprendizagem. Educacgédo e Trabalho. Pedagogia de Projetos. O ensino
de jovens e adultos. Pratica: Estratégias e metodologias de ensino para jovens e adultos.

MULTIMIDIA NA EDUCACAO

Ementa:

Midia, multimidia e hipermidia. Conceitos basicos relacionados a multimidia e hipermidia. Ferramentas de
desenvolvimento multimidia/hipermidia: aplicativos fechados e ferramentas livres de autoria. Multimidia e
hipermidia como recursos didatico-pedagogicos. Sistemas multimidia e hipermidia aplicados a Educacéo.
Metodologias de ensino de ferramentas multimidia e hipermidia para aplicagdo no contexto escolar.

COMPUTACAO GRAFICA

Ementa: Computacéo gréafica: origem e definicdo. Introducdo ao processamento de imagens. Periféricos.
Representacao de objetos. Visualizacdo bidimensional. Visualizacéo tridimensional. Introducéo ao realismo
trimensional.



EDUCACAOQ E SEXUALIDADE

Ementa: Educacdo sexual no contexto da educacdo brasileira. Desenvolvimento, manifestacfes da
sexualidade infantil e cotidiano escolar. Perspectivas contemporaneas para a educacéo sexual. Educacao
sexual na educacéao basica.

MONTAGEM E MANUTENCAO DE COMPUTADORES

Ementa:

Eletricidade béasica. Histéria da computagcédo/computador. Componentes principais de um microcomputador.
Instalacdo de servidores. Setup: configurando seu micro. Particionamento e formatacdo de um disco.
Programas importantes de um computador. Instalacdo e configuracdo de sistemas operacionais.
Manutengéo preventiva e corretiva. Antivirus.

6 - VERIFICACAO DO PROCESSO ENSINO-APRENDIZAGEM

A avaliacdo da aprendizagem seguird o que determina o Regimento Geral da UDESC, permitindo
adequacdes necessérias a proposta pedagdgica do Curso e a modalidade a Distancia. Serd expressa em
notas de O (zero) a 10 (dez).

A avaliacdo da aprendizagem acontecerd por disciplina, considerando o principio da avaliagdo
formativa. Para o académico, essa concepc¢do de avaliacdo favorece a compreensdo do seu processo de
aprendizagem e capacidade cognitiva, deslocando o foco do nivel do desempenho para o da competéncia.
6.1 Instrumentos de Avaliagéo

Havera no minimo duas avalia¢gdes em cada disciplina: a) uma avaliacdo presencial; b) uma ou mais
avaliacdes a distancia.

6.1.1 Avaliacdo Presencial

A avaliac@o presencial sera individual e aplicada em cada Polo de Apoio Presencial, podendo ser
realizada manuscrita, no formato digital ou apresentada oralmente, conforme previsdo do plano de ensino
de cada disciplina.

6.1.2 Avaliacéo a Distancia

A avaliacdo a distancia serd individual ou em equipe e aplicada no Ambiente Virtual de
Aprendizagem, conforme previsédo do plano de ensino de cada disciplina.

6.1.3 Atividades em Outros Contextos de Aprendizagem

As atividades em outros contextos de aprendizagem serdo definidas no plano de ensino de
cada disciplina. No campo de estagio, ou em outro contexto socioeducativo, as atividades
presenciais e a distancia serdo mediadas por profissionais de area afim ao curso, podendo ser
tutores e/ou professores da disciplina, dependendo da definicdo das atividades.

6.2 Célculo da Média das Avaliacdes

A Média das Avaliacbes (MA) sera calculada pela média entre a Avaliacdo Presencial (AP) e a
média aritmética das Avaliac8es a Distancia (AD) da seguinte forma:

MA = (k x AP + MAD)/(k + 1)




Onde: MAD é a média aritmética das avaliacdes a distancia;

O peso k referente a avaliacdo presencial devera ser definido no colegiado de
ensino do curso.
6.3 Reultados das Avaliacdes
Os resultados das avaliagbes serdo publicados no Sistema de Gerenciamento Académico da UDESC,
respeitando os prazos legais.
6.4 Frequéncia

O estudante deverd cumprir a carga horaria destinada as atividades, conforme prevé legislacdo
vigente.



